SUBSECTOR
COMPRENSION MATEMATICA

Matematica

MANUAL DE APOYO PARA MATERIAL
DIDACTICO

PEOGES M A
LRUCACICN BUEAL



B QR
EDUCACION MATEMATICA

MATEMATICA

MANUAL DE APOYO PARA MATERIAL DIDACTICO

.
% = A
ﬁ%
GOBIERNO DE CHILE PROCEAMS,

MINISTERIO DE EDUCACION EDLIC ACTCH ALIRAL



MaNuAL DE Apoyo PARA MATERIAL DIDACTICO
MATEMATICA

SuBsecTorR COMPRENSION MATEMATICA

Elaborado por: Maria Teresa Garcia
Profesora de Matematica, Universidad de Chile

Coordinacion Editorial: Beatriz Gonzalez Fulle.
Programa de Educacion Rural, Division de Educacion General, Ministerio de Educacion

Disefio y Diagramacion: Irene Cepeda - Winnie Dobbs
llustraciones: Geraldine Gillmore

Fotografias: Archivo Fotografico, Programa Educacion Rural

Impresién:
4.000 ejemplares
Registro de propiedad intelectual N° 131.990

Marzo, 2003



ESTIMADOS PROFESORES Y PROFESORAS:.

0s materiales pedagdgicos que el Programa de Educacion Rural hace llegar a

los escuelas rurales, tienen como objetivo principal apoyar a los docentes y a

los estudiantes en las actividades de ensefianza y de aprendizaje en las aulas

para lograr el dominio de los contenidos de los planes y programas, lo que
significa adquisicion de conocimientos, comprension de sus contenidos y habilida-
des para aplicar lo aprendido a situaciones de la vida real.

Estos materiales presentan multiples modalidades de uso segun la iniciativa y creati-
vidad del profesor o profesora. La mejor y mas variada utilizacion en clase de estos
recursos de aprendizaje garantizara experiencias didacticas enriquecidas que haran
del trabajo en aula una actividad motivadora y eficiente. Ahora bien, para facilitar el
descubrimiento de variadas modalidades de apoyo a la docencia con estos materiales
pedagdgicos de Matematicas, Comprension del Medio Social y Comprension del Medio
Natural, les hacemos llegar estos Manuales de uso con orientaciones para la planifica-
cién de las clases, tanto en lo referido a los contenidos de docencia como respecto de
las metodologias.

Desando a usted, profesor o profesora, el mayor de los éxitos en el ejercicio profesio-
nal docente en beneficio de los nifios y nifias de las escuelas rurales, se despide afec-
tuosamente.

\ 3\5

Javier San Miguel

Coordinador Nacional |
Programa de Educacion Rural
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INTRODUCCION

Ha quedado demostrado en diversas inves-
tigaciones que el uso de material didactico
tiene una incidencia positiva en el rendimien-
to escolar, especialmente en los sectores mas
pobres de la poblacién.

El valor de los materiales didacticos radica en
gue su utilizacién proporciona diversas
instancias: por un lado, posibilita un
acercamiento concreto -a través de una
realidad tangible y simplificada- a los
conocimientos de caracter abstracto; por otro,
facilita a los alumnos la exteriorizacion de su
pensamiento; ademas, el profesor, al ver a los
nifios manipular el material, puede seguir el
curso de su pensamiento.

Por otro lado, el material didactico al ser uti-
lizado en forma grupal, promueve el
desarrollo de objetivos transversales de for-
macion ética, crecimiento y auto-afirmacion
personal.

Es de la mayor importancia que el profesor
conozca profundamente la secuencia de ob-
jetivos y contenidos planteados en los pro-
gramas de estudio de los diferentes grados.
S6lo asi podréa seleccionar estrategias de
aprendizaje, ya sea utilizando materiales
didacticos o no, que apunten al logro gra-
dual de objetivos que tienen el caracter de
pre-requisitos para objetivos posteriores.

El uso del material didéctico favorece la parti-
cipacion de los alumnos en su propio aprendi-
zaje, colaborando asi a la estimulacion del
pensamiento y la creatividad. Ademas, propor-
ciona una excelente oportunidad para la cola-
boracion social, sobre todo en las escuelas
multigrado, en que un profesor debe atender a
diferentes grupos de alumnos a la vez por lo
gue la utilizacion del tiempo en que los alum-
nos no cuentan con la atencion directa del pro-
fesor debe ser de una gran eficiencia.



Es importante que el carécter de equidad de
laeducacion llegue a la sala de clases. En este
sentido, el uso del material didéactico es un
excelente recurso para atender las necesida-
des especificas de alumnos de distintos cur-
S0S que se encuentran trabajando en
contenidos relacionados entre si.

Se recomienda a los profesores que los mate-
riales didacticos se encuentren en la sala de
clases, de manera que los nifios puedan tra-
bajar con ellos cotidianamente y no como una
actividad aislada. Los profesores y los nifios
deben comprender que el uso del material
didactico tiene como objetivo progresar en el
aprendizaje y no meramente como un momen-
to de entretencion.

Es aconsejable que el profesor aproveche las
actividades que los nifios realizan con los ma-
teriales didacticos para favorecer el desarro-
llo de identidad regional y local, que conlleva
a su vez el sentido de pertenencia social y
cultural de los nifios y nifias. Por ejemplo,
plantear situaciones que incorporen elemen-
tos de flora, fauna, actividades, habituales en
laregion en que se encuentra la escuela. Este
aspecto es de la mayor importancia en el sec-
tor rural, en que es necesario conectar acti-
vamente el aprendizaje escolar con la vida
de las comunidades a las que pertenecen los
alumnos.

Es indispensable que los profesores incorpo-
ren su creatividad personal al trabajo de esta
guia; asimismo, es de la mayor conveniencia
que la presente guia actie como un elemento
que promueva el intercambio de opiniones
entre profesores en torno a las estrategias pe-
dagdgicas mas adecuadas para las caracteristi-
cas sociales y culturales de la poblacion o
localidad en que se encuentra cada escuela.

Una ultima palabra, con respecto al lengua-
je: el lenguaje forma parte importantisima del
contexto cultural y social de las personas y
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las actividades con materiales concretos per-
miten que los nifios ejerciten inicialmente la
expresion oral con respecto a una realidad
concreta, lo que favorece que los nifios va-
yan gradualmente expresandose con mayor
fluidez con respecto a las nociones abstrac-
tas de las matematicas.

DESCRIPCION DE LOS
MATERIALES

A. CUERPOS DE MADERA

Este material consta de 10 cuerpos
geométricos de madera:

e cuatro prismas de distintas bases (cuadrada,
rectangular, triangular y hexagonal) un cilin-
dro y un cono, todos de la misma altura;

e unaesfera, un cubo; dos piramides de dis-
tintas bases (triangular y cuadrada).

Hay una magnitud lineal que se repite en los
siguientes cuerpos:
e aristabasal del prisma de base cuadrada,

e arista del cubo,

e altura de la cara basal (triangulo) del
prisma de base triangular,

e arista basal de la piramide de base
triangular,

e arista basal mayor del prisma de base
rectangular,

e diametro de la cara basal del cilindro,
e didmetro de la cara basal del cono,
e didmetro de la esfera y

e diametro del circulo circunscrito a la cara
basal del prisma de base hexagonal.

La arista basal menor del prisma de base rec-
tangular equivale a la mitad de la magnitud
anterior, como también la arista basal del pris-
ma de base hexagonal.
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PALETA MAGNETICA CON BOLITAS

Este material consta de una paleta mag-
nética y 10 bolitas magnéticas de distin-
tos colores.

BLOQUES MOSAICO
Este material consta de 250 fichas:

e 25 fichas amarillas hexagonales,
e 25 fichas anaranjadas cuadradas,

e 50 fichas rosadas con forma de trapecio,

50 fichas verdes con forma de triangulo
equilatero,

e 50 fichas azules con forma de rombo y
e 50 fichas blancas con forma de rombo.

Los lados de todas las fichas son iguales exceptuando la
hase mayor de la ficha rosada, que equivale al doble.

Los angulos de las fichas azules son de 60°y 120°y
los de las fichas blancas son de 30° y 150°.

. CARAS LOKON

Este material consta de piezas de tres for-
mas distintas: triangulos equilateros,
cuadrados y pentagonos. Las piezas se
presentan en seis colores distintos: rojo,
azul, blanco, amarillo, verde y negro.

e ocho triangulos de cada color;

e cuatro cuadrados de cada color y

e dos pentagonos de cada color.

En total son entonces: 48 triangulos, 24 cuadrados
y 12 pentéagonos.

Los lados de todas las piezas son equivalentes, de
manera que es posible ensamblarlas para formar
redes de diversos cuerpos geometricos.
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. CUBOS

Este material consta de 10 cubos de ma-
dera todos de igual tamafo.

. TIMBRES

Este material consta de: seis timbres rec-
tangulares que indican $500, $1.000,
$2.000, $5.000, $10.000 y $20.000; y
cinco timbres circulares que indican $1,
$5, $10, $50 y $100.

Ademas, una caja con tampon de tinta.

. GRAN TANGRAMA

Este material consta de 36 piezas de ma-
dera que se encuentran en la caja for-
mando cuatro cuadrados superpuestos.

e 4 tridngulos grandes, :

e 8 tridngulos medianos, : 1
e 16 triangulos pequefios,

e 4 cuadradosy

= 4 romboides.

Los tridngulos son todos rectangulos isdsceles.

Hay dos medidas lineales que se repiten, que co-
rresponden al cateto y la hipotenusa del tridangulo
pequefio. Estas medidas o multiplos de ellas apare-
cen en todas las piezas del material.

Con respecto a las areas, todas las piezas tienen un
area que equivale a un maltiplo del area del trian-
gulo pequefio.
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NUMERACION

La nocion de nimero es la primera nocion abs-
tracta a la que los nifios se ven enfrentados en
su vida escolar. Los numeros tienen tres fun-
ciones distintas: sirven para ordenar, para iden-
tificar y también para cuantificar.

Dada la importancia de las operaciones arit-
méticas, que permiten obtener informacién no
disponible (incognitas) a partir de informa-
cion conocida (datos), se sugiere que el profe-
sor ponga especial dedicacién en la tarea de
que los nifios logren una profunda compren-
sién de la funcidén cuantificadora del nimero,
es decir, como signo de una cantidad.

Es aconsejable tener presente que la mera re-
citacion de los numeros en orden no signifi-
ca que los nifios sepan contar de manera
confiable. De todas maneras, la recitacion de
la secuencia numérica es un objetivo inicial
deseable y conviene que los nifios la practi-
quen a partir no s6lo desde 1 (o desde 0)
sino también desde cualquier nUmero y en
ambos sentidos.

Es conveniente que los nifios practiquen ini-
cialmente el conteo de objetos de la mas di-
versa naturaleza de tal manera que poco a
poco vayan comprendiendo que el nimero
no depende de ninguna caracteristica de los
objetos contados. Por ejemplo, podemos con-
tar animales de distintas especies, arboles de
distintos frutos, nifios presentes, fichas de dis-
tintos colores y formas, etc.

Los nifios deben comprender que si cuentan
varias veces los objetos de un determinado
conjunto, siempre debe dar el mismo ndme-
ro, aunque se haya cambiado el orden o dis-
posicion de los mismos, o el conteo se realice
en distintos momentos.

En nuestro sistema de numeracion decimal
podemos escribir cualquier nimero yuxta-
poniendo varios digitos, incluyendo el cero

.15
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para ocupar una posicién cuando correspon-
de. El caracter posicional de nuestro sistema
de numeracion es una poderosa herramien-
ta, pero también lo convierte en una estruc-
tura bastante compleja. Es de la mayor
importancia que el profesor ponga énfasis en
el estudio de los nombres de los nimeros en
bloques de tres cifras, a la vez que en su des-
composicion aditiva y multiplicativa en uni-
dades y multiplos de potencias de 10.

Es conveniente que los nifios comprendan
también, a su debido tiempo, que las frac-
ciones (desde NB 2) y los numeros decima-
les (desde sexto béasico) son dos formas
distintas de expresar cantidades que inclu-
yen partes de una unidad, como por ejem-
pIo,% 04,8.

Es de la mayor importancia que el profesor
muestre explicitamente que cada nimero de-
cimal tiene su equivalente en forma de frac-
cion y vice-versa, y que las operaciones
realizadas con estas distintas clases de na-
meros dan siempre resultados equivalentes.



NB1
OBJETIVOS FUNDAMENTALES

ldertificar einterpretar lainfornaci onque
proporci onan | 0s niner os presentes en el
entornoy utilizar nineros para conuni car
infornaciénenfornaoral y escritaen
situad anes correspord ertes adi sti ntos uscs.
Gonpr ender el sentido de | a canti dad
expresada por un ninero através de acci ones
decontar, ned r conparar y estinar.
Reconocer que | s niner s se pueden or denar
y que un niner o se puede expresar de vari as
naner as cono suna de ot r os n@s pequefios.

Aprop arsedel as caracteristi cas bési cas dd
Si st ena de nuner aci 6n deci nal .

CONTENIDOS MINIMOS
OBLIGATORIOS

Nnerosnaturd esde 0d 999

 Lectura de nineros: nonbres, secuenci a
nunéricay reg as a consi derar (I ecturade
i zqui erda a derecha, reiteraciones enlos
nontor es) .

» Escriturade nineros: fornaci on de nineros
dedsytrescifrasyreg asacasi derar

e o de | os nuner os en cont ext 0s en que
sirvenpara: identificar objetos, ordenar
el enent 0s de un conj urt o, cuantificar yasea
cont ando, nndi endo o cal cul ando.

° Orteodecatidades: delenl, de2en2 de
5en5 de10en 10.

» (onpar aci 6n de nineros y enpl eo de | as
rel aci ones “igud que’, “nayor que’, “nenor
Qe

e Estinad cndeunacatidedoned daapertir de
lavisud i zaci Gny nan pul ad G de corj utos ce
djes

« Desconposi ci ones adi ti vas de un nineroy
represertaci dncondg etos cocretcs od by os

e Variaci 6ndel val or de undigito seginsu
posi ¢i ény transf or naci ones de un Nlner o por
canhi 0 de posi ci dnde sus digi tos.

» (nposi ci 6n'y desconposi ci 6n adi ti va de un
nineroenndl ti pl os de 100, de 10y uni dadks.
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ACTIVIDADES

Las dos primeras actividades no guardan relacion con los objetivos sefialados porque su
objetivo es, como se indica, la familiarizacion de los estudiantes con el material.

ACTIVIDAD N°1

Familiarizacién con los BLOQUES MOSAICO

Se forma un grupo pequefio de nifios y nifias. Cons-
truyen libremente distintos disefios asociados a ob-
jetos de su entorno especifico natural, social y
cultural (flora, fauna, construcciones, herramien-
tas, utensilios, instrumentos musicales, vestimen-

d
i ¥ R

tas, etc.) para lo cual pueden colocar las fichas en - LS

yuxtaposicion, unas encima de otras o de canto. f‘;_ “1

Cada nifio o nifia comunica a los demas integran- Ih“'--.

tes del grupo y al profesor qué objetos represento,

explicando las caracteristicas de los mismos y to- T
dos comentan la fidelidad que se aprecia en cada
disefio y la proporcionalidad existente entre ellos
al compararlos con la realidad.

Familiarizacién con los BLOQUES MOsSAICO

ACTIVIDAD N©°2

Familiarizacién con los BLOQUES MOSAICO

Se forma un grupo pequerio de nifios y nifias. Entre todos, separan las fichas por
color; observan que todas las fichas de un mismo color tienen la misma formayy el
mismo tamaio (son iguales). Observan las relaciones entre las medidas de los
lados de las fichas. Verbalizan las relaciones encontradas.

Ya que es posible que los nifios no conozcan los nombre de las diferentes figuras, se
recomienda que el profesor promueva inicialmente la identificacion de las fichas por su
color y paulatinamente vaya incorporando los nombres de las figuras geométricas (cua-
drado, rombo, triangulo, hexégono, trapecio).



ACTIVIDAD N©°3

Formemos los digitos con los BLOQUES MOSAICO

Un grupo pequefio de nifios, sentados uno al lado
de otro, selecciona las fichas blancas. Cada nifio
forma un digito cualquiera, al estilo de los nu-
meros digitales. Cada uno observa e identifica
los digitos formados por los demas. Si hay digitos
repetidos, los nifios deben formar otros hasta que
todos tengan distintos digitos. Enseguida, cada
nifio por turno modifica su digito para formar el
de un companero. Verbalizan las acciones reali-
zadas. Por ejemplo, “para transformar mi seis en
tu dos, cambié de lugar esta ficha y agregué esta
otra”. Enseguida, cada nifio cambia su digito tra-
tando de formar uno distinto del de los demas. Formemos digitos con 10S BLOQUES MOSAICO

Se sugiere que esta actividad la realicen los nifios de 1° basico ya que, ademas de permi-
tirles aprestarse para la lectura y escritura de ndmeros, colabora al desarrollo de su
habilidad viso-motriz. Los nifios deben sentarse uno al lado de otro para que todos vean
los nmeros desde la misma posicidn, evitando asi el favorecer confusiones como por
ejemplo, entreel 6y el 9 o entre el 2 y el 5.
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ACTIVIDAD N°4

Contemos hasta 5 con los BLOQUES MOSAICO

A. Se forma un grupo pequefio de nifios; el profesor les pide que a medida que
saquen las fichas del balde, las vayan separando por color y las vayan agrupan-
do de a cinco.

Esta actividad y las siguientes deberan realizarlas todos los nifios de 1° basico ya que el
conteo representa un contenido que es prerequisito fundamental para otros aprendizajes.
El profesor debe tener presente que el objetivo de esta actividad es que los nifios cuenten
hasta 5 de manera confiable.

B. Unavez que las fichas estan separadas en grupos de a 5, el profesor pide a los nifios
que verifiquen gque han contado correctamente, a través de diversas estrategias:

- Distintos nifios cuentan un mismo grupo de fichas.

e Forman una “torre” con cada grupo de 5 fichas y comparan las alturas.
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= Forman una misma configuracion con cada grupo de 5 fichas.
e Forman distintas configuraciones con cada grupo de 5 fichas.

Es importante que todos los nifios comprendan que dos grupos de fichas de la misma
altura deben necesariamente tener el mismo nimero de fichas.

Con respecto a las configuraciones, esta actividad conlleva las siguientes nociones: el nime-
ro es independiente de la configuracion que se dé al conjunto de objetos contados; asimis-
mo, para hacer una misma configuracion, se necesita la misma cantidad de objetos.

El verificar el conteo de sus comparieros conlleva la nocién de que el nimero no depende
de la persona que cuenta.

ACTIVIDAD N©°5

Contemos hasta 10 con los BLOQUES MOSAICO

Se forma un grupo pequefio de nifios. El profesor dice: formen grupos de 10
fichas de un mismo color. Los nifios separan las fichas de cada color en montones
de a 10, para lo cual deben contar hasta 10.

Verifican que cada grupo tiene efectivamente 10 fichas por medio de diversas
estrategias. Enseguida, cuentan cuantos grupos de 10 fichas de cada color resulta-
ron. Comunican al profesor: “hay 5 grupos de 10 fichas azules cada uno”, “de las
amarillas, hay 2 grupos de 10 y 1 grupo de 5”, etc.

En estas actividades, los nifios solamente estan practicando el conteo hasta 10 de mane-
ra confiable.

Es aconsejable que el docente promueva permanentemente la expresion verbal de las
acciones realizadas y sus resultados.

Estas actividades brindan una excelente oportunidad para que los nifios describan pro-
cedimientos y resultados obtenidos de la manipulacion de una realidad concreta.

}
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Contemos hasta 10 con l0S BLOQUES MOSAICO



ACTIVIDAD N©°é6

Contemos de 10 en 10 con los BLOQUES MOSAICO

Los mismos nifios del grupo que realiz6 la actividad anterior, cuentan en secuen-
cia de 10 en 10 el total de fichas. Enseguida les pide que cuenten de 1 en 1 hasta
alcanzar el total. Los nifios verifican que ambos conteos llegan al mismo namero.

Es aconsejable que el docente aproveche esta actividad para hacer notar a los nifios la
reiteracion de los nombres de los nimeros mas alla de 16.

Con respecto a los nimeros entre 11y 15, ésta es una buena ocasion para que el profesor
haga que los nifios observen que también hay una similitud de sonidos: todos los nombres
terminan en la silaba ce, la cual significa 10. A partir de esta observacion, se recomienda
que el profesor conduzca a los nifios al descubrimiento del significado de las palabras:
on-ce =1+ 10, do-ce = 2 + 10, tre-ce = 3 + 10, cator-ce = 4 + 10 y quin-ce =5 + 10.

Es de la mayor importancia que el profesor guie a los nifios hacia la observacion de que
estas palabras son las Unicas que dicen los nimeros al revés de la escritura.

Puede aprovechar de mencionar en este contexto las palabras: oncena (por ejemplo, de
un equipo de fatbol); docena (por ejemplo, de huevos); quincena (15 dias). Esta comuni-
cacion permite a los nifios establecer conexiones entre nociones y conceptos “de lenguaje”
y “de matematicas”. También puede ser el momento propicio para mencionar la palabra
decena, entendida como un grupo de 10 objetos.

Indudablemente, el profesor debe graduar esta actividad pidiendo que los nifios cuenten
inicialmente hasta 20 y avanzar paulatinamente hasta llegar a 100.

ACTIVIDAD No°7

Contemos de 2 en 2 con los BLOQUES MOSAICO

El profesor pide a los nifios que cuenten las fichas de un color de 2 en 2. Es convenien-
te que el profesor destaque siempre la regularidad de los sonidos en la secuencia oral
y pida a los nifios que verifiquen mediante distintas estrategias los conteos realizados.

Se sugiere realizar cada una de las actividades anteriores reiteradamente en sesiones
distintas hasta asegurarse que todos los nifios pueden contar tanto de 1 en 1 como de 2 en
2y de10en 10.

A medida que los nifios aprenden a leer y escribir los signos asociados a la suma, se recomien-
da pedirles que escriban en forma vertical las adiciones correspondientes a las diferentes
secuencias en que van contando, partiendo desde el principio o desde un punto intermedio.
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Ejemplo:
1 2 10
ol + 2 +10
2 4 20
+1 + 2 +10
3 6 30
+1 + 2 +10
4 8 40
+1 + 2 +10
5 10 50
Etc. Etc. Etc.

ACTIVIDAD N©°8

Contemos de 5 en 5 con los BLOQUES MOSAICO

Se forma un grupo pequefio de nifios; el profesor les pide que formen “torres” de
5 fichas (Actividad N°4). Enseguida, cuentan el total de fichas seleccionadas con-
tando de 5 en 5. Escriben las adiciones correspondientes a las acciones realizadas.
Es conveniente que el profesor promueva el didlogo entre los nifios, y si surgen
otras formas de agrupar las fichas, el profesor puede aprovechar de pedirles que
escriban otras adiciones que correspondan a esas nuevas acciones.

En esta actividad, es importante que los nifios comprendan que dos torres de la
misma altura deben tener necesariamente la misma cantidad de fichas (dado que
las fichas tienen el mismo espesor). Es conveniente que la escritura de las adicio-
nes correspondientes a las acciones realizadas se realice en forma vertical, de ma-
nera que los nifios se apresten para la diferenciacion entre la posicion de unidades
y decenas.



ACTIVIDAD N©o9

Patrones en hilera con los BLOQUES MOSAICO

En un grupo pequefio, un nifio for-
ma una hilera de fichas yuxtapues-
tas alternandolas segin un patrén
estable de su creacion, sin que los
demas nifios o nifias del grupo vean.
Enseguida, sin mostrar su creacion,
va dando instrucciones para que cada
miembro del grupo vaya colocando
las fichas en el mismo orden que él
puso las suyas. El profesor debe pro-
mover el uso de expresiones como “primer lugar”, “primera ficha”, “segundo
lugar”, o ficha nimero 1, ficha nUmero 2, etc.

Patrones en hilera con los BLOQUES MOSAICO

Una vez que el patrén es descubierto por uno de los integrantes del grupo, éste
explica a sus compafieros y al profesor en qué forma descubri6 el patrén. El nifio
0 nifa que lo descubrid, toma el turno de producir un nuevo patron.

Ejemplo: el nifio que formé el patrén dice: puse en primer lugar una ficha azul;
la sequnda ficha es amarilla; la ficha que ocupa el lugar nimero tres es verde; etc.

El objetivo de esta actividad es que los nifios se apropien e incorporen a su lenguaje la
nocion de la funcion ordenadora de los nimeros; ademas, se presta para que desarro- - 23
llen la creatividad y habilidades viso-motrices.

ACTIVIDAD N©°10

Estimemos cantidades con los BLOQUES MOSAICO

A. Trabaja una pareja de nifios; toman un pufiado de fichas amarillas cada uno y
enseguida estiman cuantas fichas tomaron. Enseguida las cuentan.

a) Establecen qué estimacion fue mejor.

b) Expresan verbalmente de manera simple aunque adecuada, el orden
encontrado.

El objetivo de esta actividad y la siguiente es que los nifios incorporen la nocion de esti-
macion como una manera aceptable de conocer y comunicar las cantidades. También
incorporan aqui la nocion de comparacion entre dos nimeros. En esta etapa, todavia no
es necesario profundizar en estos conceptos.
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B. Trabaja un grupo de tres nifios; cada uno toma un pufado de fichas de un
mismo color. Enseguida estiman cuantas fichas tomaron y las cuentan.

a) Establecen en qué medida la estimacién estuvo adecuada.

b) Expresan verbalmente el orden encontrado usando frases como por
ejemplo, Juan esta entre Pedro y Diego.

Se sugiere que los nifios verbalicen las estimaciones diciendo por ejemplo: “te falté una”,
0 “te pasaste en dos”, etc. A medida que van progresando en la habilidad para contar y
también para estimar, pueden usar fichas de menor tamafio o las dos manos para tomar
conjuntos cada vez mayores de fichas. Se sugiere que el profesor participe activamente en
esta actividad haciendo también estimaciones. La participacion activa del profesor siem-
pre es un estimulo para los nifos.

C.En un grupo pequefio de nifios, todos tratan de sacar una cantidad determina-
da, por ejemplo, 10 o 12 fichas. Enseguida, las cuentan y establecen qué nifio
estuvo mas cerca de la cantidad pedida, ya sea por exceso o por defecto. Orde-
nan las cantidades que cada nifio saco.

En esta modalidad, es importante que el profesor destaque que las estimaciones pueden
errar por exceso o por defecto.

24_ ACTIVIDAD N°11

¢Un digito o dos digitos? Con los BLOQUES MOSAICO

En un grupo pequefio, cada nifio construye libremente distintos disefios asocia-
dos a objetos de su entorno natural y cultural, colocando fichas en yuxtaposicion
0 unas sobre otras. Enseguida, el profesor pregunta: ;hay mas de 10 o menos de
10?, ¢necesitaras un numero de un digito o de dos digitos?

Si los disefios son de pocas fichas, el profesor puede pedir a los nifios que estimen
el namero de fichas del disefio y que después verifiquen su estimacion. Para dise-
flos mas numerosos, necesitaran contar de a 1, de a 2, de a 5, de a 10 segun el
disefio lo sugiera.

El objetivo de esta actividad es incorporar cantidades mayores que 10, que se expresan
mediante un ndmero formado por dos digitos. Se sugiere que el profesor incentive a los
nifios a pensar en cantidades mayores, y en qué forma tendrian que expresarse.



ACTIVIDAD N©°12

Formemos ntimeros con los 10 CUBOS

Trabaja una pareja de nifios; seleccionan tres
cubos de la caja y escriben (con tiza) un digito
distinto de 0 en cada una de sus caras. (Ya que
la caja trae 10 cubos, se pueden formar tres pa-
rejas, que trabajaran separadamente en forma
simultanea).

Enseguida lanzan los cubos sobre la mesa (como
dados) y forman con ellos una hilera horizontal.
Considerando el nimero formado por los digitos
de la cara superior de cada cubo, el profesor pide
gue verbalicen los digitos y valores segun la po-
sicion que ocupan en el namero formado; por
ejemplo: “este cubo es el 3y en esta posicion su
valor es 300”; “este cubo es el 8 y en esta posi-
cion su valor es 80”; “este cubo es el 2 'y en esta
posicién su valor es 2”.

Formemos numeros con los 10 cusos

El profesor también puede pedir que verbalicen segun la siguiente modalidad:
“este cubo esta en la posicion de las centenas y por lo tanto su valor es 300”; etc.

Enseguida, los nifios pronuncian el nimero completo. Finalmente, anotan el na- ) 25
mero formado y la suma correspondiente tanto en forma horizontal: 300 + 80 + 2
como en forma vertical: 300
80

+ 2
Esta actividad se puede realizar primero con nimeros de dos digitos. ES conveniente que
sea realizada inicialmente sdlo con digitos distintos de cero; posteriormente, y a medida que
el profesor lo estime oportuno, puede incorporar el cero. El profesor puede restringir en una
primera etapa, la ubicacion del cero, por ejemplo, al lugar de las unidades solamente.

Es de la mayor importancia que los nifios lean siempre los nimeros de izquierda a dere-
cha, tal como se escriben.

Posteriormente, el profesor puede pedir a los nifios que escriban cada nimero a partir de
la descomposicién aditiva anotada.
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ACTIVIDAD N°13

Formemos nimeros con las BOLITAS MAGNETICAS

Se forma un grupo de tres nifios. Colocan todas las bolitas juntas. El profesor les
explica que las bolitas pueden tomar sucesivamente el valor 100 (o sea, una cen-
tena), el valor 10 (o sea, una decena) o el valor 1 (o sea, una unidad), segun lo que
ellos decidan.

El primer nifio dice: voy a tomar cuatro centenas; intenta tomar con la paleta magnética
cuatro bolitas; si lo logra, dice: ahora voy a tomar seis decenas; si logra tomar exactamen-
te las seis bolitas, sigue adelante y selecciona un nimero de unidades.

——

@@fﬁ

4x10046%10 + 2 X

Formemos nlimeros con las BOLITAS MAGNETICAS

Enseguida, cada nifio anota en su cuaderno: 463 =4 x 100 + 6 x 10 + 3. Juega el
segundo nifio.

En el momento que el nifio que esta jugando no logre tomar el ndmero correspon-
diente de bolitas, pierde y continta el otro nifio.

Esta actividad se puede realizar inicialmente con nimeros de dos digitos. Se sugiere que
el profesor aproveche lo atractivo del material para incentivar a los nifios a formar
ndmeros cada vez con mas digitos.



ACTIVIDAD N°14

Cambiemos el nimero sin cambiar los digitos con los 10 CUBOS

Una vez formado un nimero segun la actividad N°12, el profesor pide a los nifios
que cambien el cubo de las decenas a otra posicion. Debido al cambio, algdn
digito debe ocupar la posicion de las decenas que ha quedado libre. Una vez
hecho el cambio, los nifios verbalizan nuevamente los nuevos valores, indicando
si cada uno de ellos es distinto o igual al que tenia anteriormente.

Enseguida, el profesor puede pedir a los nifios que cambien el cubo de las decenas
a otra posicién. Se procede analogamente.

Posteriormente, el profesor puede pedir que realicen la misma actividad cambiando
de posicién el digito de las centenas y finalmente, el de las unidades.

En este caso, también se puede partir con nimeros de dos digitos.

El objetivo de esta actividad es que los nifios comprendan que el valor que representa un
digito depende de la posicién que ocupa dentro del ndmero. Asimismo, deben compren-
der que un cambio de posicidn genera automaticamente otros, ya que ninguna posicion
puede quedar libre.

ACTIVIDAD N©°15

Haganme un lugar, que no valgo nada con los 10 CUBOS

Se forma un grupo de cuatro nifios y nifias. Dos nifios eligen cada uno un digito
distinto de 0 y forman un nimero como anteriormente. Pronuncian las expresio-
nes verbales correspondientes. Otro nifio hace de secretario y toma nota.

El cuarto nifio selecciona el digito 0 y va tomando diversas posiciones en el nime-
ro formado. Pronuncian las expresiones verbales correspondientes. El secretario
toma nota de los ndmeros y sus correspondientes descomposiciones.

Esta actividad tiene especial relevancia ya que su objetivo es que los nifios comprendan
que el 0 hace que las posiciones de algunos digitos se modifiquen con lo cual se modifica
su valor. Es de la mayor importancia que el profesor verifique que todos los nifios com-
prenden que por ejemplo, el nimero 508 no corresponde a cincuenta y ocho sino a qui-
nientos ocho debido a que el 0 desplazd al 5 desde la posicién en que valia 50 a la
posicion donde vale 500, quedando el 8 en la misma posicion de las unidades.
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ACTIVIDAD N°16

Formemos numeros con los 10 CUBOS

Trabajan en pareja. Cada nifio toma tres cubos y escribe con tiza en sus caras
distintos digitos, incluido el 0 en todos los cubos. (Ya que la caja tiene 10 cubos, se
pueden formar tres parejas que trabajan en forma simultanea).

El profesor dicta: cincuenta y ocho; quinientos ocho (en un contexto, como por
ejemplo, los nifios que caben con comodidad en la sala). Los nifios deben colabo-
rar entre si para formar sucesivamente los nimeros.

El profesor sigue dictando: cuarenta y dos, cuatrocientos dos; etc. siempre en
algun contexto significativo para los estudiantes.

Esta actividad tiene como objetivo no sélo que los nifios profundicen su comprension de
nuestro sistema de numeracion decimal sino también que desarrollen habilidad para
ordenar numeros.



NB 2

OBJETIVOS FUNDAMENTALES

Anpl i ar | a conprensi 6n del sistena de

nuner aci on deci nal :

« Extendi endo | as regl as de fornaci 6n a
ninercs dehestase s cifras.

e Dtermnando e va or quetienecadadigto,
de acuerdo a su posi ¢i 6n, en un niner o de
hestasa safras.

» Reconoci endo que | a | 6gi ca del si st ena
pernite, consd 010si gnos, escribir ninercs
cada vez nayor es.

* Rl aci onando el si stena de nuner aci 6n con
e sistenanonetari o naci ond y consi stenas
de nedi da de caréacter deci nal .

Uilizer fracc ones parai nerpretar y cononi car

infornaci onrel ativaarepartos y ned das;

reconocer | as cono nuner os que permten
cuantifi car partes de unauni dady conperarl as
entresi yconlos nineros net ural es.

CONTENIDOS MINIMOS
OBLIGATORIOS

Enel anbitodel Oa 1 000.000

» Lectura de nineros: nonbres, tranos de
Secuenci a, cosi deraci onddl ceroend stintas
posi ci ones, regu ari dacks.

 Bscrituradenineros: fornaci on de niner cs.

» Procedi mient o para conparar nuner os
consi derandoel ninerodecifrasye va or
posi ci onal de el lasy uso de | os si gnos
asoci ados a ordende | os niner s.

« Desconposi ci onnol ti pli cati vade un niner o,
regresetaci (ncondg etcs cocretcs od by s
y expl oraci onde di sti ntas desconposi ¢i ones
de un nisno ndner o.

« \d or represent ado por cadaci frade acuerdo
asu posi ¢i n'y transf ornaci 6n de un Niner o
por canti 0 de posi ci onde sus digi tos.

* Desconposi ci 6nnal ti pli cativadel os nine-
raos, representaci n con o et os concret 0s o
d by osyexp oraci dnde d sti nt as desconpo-
si ci ones de un N sno NAner o.

» nposi ¢i 6n 'y desconposi ci én aditivay
nul tiplicativadeun ninero en uni dades y
ndl ti pl os de patenci as de 10.

e Ystenanonetari onacional y sure aci ncon
e sistenade nuneraci Ondecinal .

En | os niner os raci onal es

Las fracc ones

e Fracci onremertoenpartesigud es de dy et cs.
Recostrucc 0ncd erteroapartir cel asspartes
en cada caso.

e lecturayescrituadefracd anes: ned os, ter-
cios, cuartos, octavos, déci nas 'y cert ési nas,
usando cono ref erent e un o et o, un conj un-
todedy etos fracc onad e o una uni dad de ne-
daa

» Famliasdefraccianesceigud vd ar.

.29



NUMERACION

ACTIVIDADES

Los nifios pueden realizar todas las actividades de la seccion correspondiente a
NB1, adaptandolas gradualmente a nimeros de seis cifras.

Para realizar estas actividades, es de la mayor importancia que los nifios tengan una
profunda comprension de las reglas de formacion de nuestro sistema de numeracion en
el &mbito del 0 al 999.

ACTIVIDAD N°17

Formemos los digitos con las carAs LokON

Formemos los digitos con las CARAS LOKON

En un grupo pequefio los nifios y nifias ensamblan diferentes piezas tratando de
reproducir la forma de cada digito.

Esta actividad puede ser de gran provecho para los nifios que, estando en Nivel Basico 2,
todavia confunden algunos digitos. Ademas, se promueve la colaboracion ya que los mas
grandes pueden facilitar los digitos formados a los méas pequefios para que formen nu-
meros con ellos o los calquen, los pinten, los recorten y los peguen en la pared.



ACTIVIDAD N©°18

Formemos nameros (1) con las CARAS LOKON

Para esta actividad se necesita un secretario, es decir, un nifio o nifia que toma
nota. Ademas, deben participar seis nifios. Cada uno elige un digito de los forma-
dos en la actividad anterior y lo coloca sobre su pecho en una posicion tal que los
demas puedan leerlo.

Forman un namero colocandose uno al lado de otro, de modo que el nimero
formado se lea correctamente desde el frente. Los nifios verbalizan, por ejemplo:

“yo soy el 3y en esta posicion (centena de mil) mi valor es 300.0007;
“yo soy el 8y en esta posicion (decena de mil) mi valor es 80.000";
“yo soy el 2y en esta posicion (unidad de mil) mi valor es 2.000”;
“yo soy el 4y en esta posicion (centena) mi valor es 400”;

“yo soy el 9y en esta posicion (decena) mi valor es 90”;

“yo soy el 5y en esta posicion (unidad) mi valor es 5”.

Enseguida, pronuncian el nUmero completo, pero diciendo cada grupo de tres
nifos su parte: somos el tres cientos ochenta y dos mil (los tres primeros a coro)
cuatrocientos noventa y cinco (los otros tres a coro).

El secretario debe anotar el nUmero formado y su descomposicion aditiva en for-
ma vertical; también el profesor le puede pedir que anote la descomposicion en
forma horizontal.

ACTIVIDAD N©°19

Formemos numeros (I1) con las CARAS LOKON

A. Trabaja el mismo grupo de nifios de la actividad anterior, con el mismo nime-
ro. Se retira el primer nifio (centenas de mil). Los restantes pronuncian el nd-
mero que queda. Se retira el segundo nifio (decenas de mil). Los restantes
pronuncian el nimero que queda. Se retira el tercer nifio (unidades de mil y se
procede de forma analoga.

El secretario toma nota. Los nifios deben observar que el orden de los digitos no
cambia como tampoco su valor y a esta razdn se debe la semejanza entre todos
los ndmeros.

.31
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Finalmente, entre todos ordenan los nimeros formados en una secuencia de
mayor a menor o vice-versa.

B. A medida que vayan formando ndmeros segun la actividad anterior, el profesor
puede pedir al nifio de las unidades que se cambie de posicion; de nuevo, cada
nifio verbaliza su valor y entre los tres pronuncian el nimero completo dicien-
do cada uno su parte. El secretario anota.

También puede pedir al nifio de cualquier otra posicion que se cambie de posi-
cién a una posicion donde su valor sea mayor, 0 menor. Pronuncian las expre-
siones verbales como anteriormente y el secretario anota.

Ordenan los nimeros de mayor a menor o0 viceversa.

Se sugiere restringir inicialmente las actividades N°18 y N°19 a digitos distintos de cero.
El objetivo de la actividad N°19 B es de la mayor relevancia: que los nifios comprendan
que el valor que representa un digito depende de la posicién que ocupa dentro del nime-
ro. Es conveniente que el profesor promueva que los nifios observen los desplazamientos
que se producen en el resto de los digitos al cambiar solamente un digito de posicion. Se
sugiere que el mismo grupo realice estas actividades varias veces con distintos digitos, de
manera que todos tomen el turno de secretario.

ACTIVIDAD N©°20

El papel del 0 con las CARAS LOKON

Para esta actividad se necesita un “nifio-cero” y un secretario. Ademas, un grupo
de tantos nifios como digitos tengan los nimeros que van a formar. Forman un
ndmero como anteriormente. Pronuncian las expresiones verbales correspondien-
tes. El secretario toma nota. El nifio-cero toma una posicion en el nimero forma-
do. Pronuncian las expresiones verbales correspondientes al nuevo nimero. El
secretario toma nota.

Esta actividad es analoga a la actividad N°15, que aparece en la seccion correspondiente
aNB 1. Su objetivo es que los estudiantes comprendan que el 0 -aunque no tiene valor- al
ocupar un lugar, hace que las posiciones de los demas digitos se modifiquen con lo cual se
modifica el valor del namero.

Es de la mayor importancia que el profesor verifique que todos los nifios comprendan
que, por ejemplo, el nimero 2.058 no corresponde a doscientos cincuenta y ocho sino a
dos mil cincuenta y ocho debido a que el 0 desplazé al 2 desde la posicion en que valia
200 a la posicién donde vale 2.000.



ACTIVIDAD N°21

Formemos filas y columnas con las fichas cuadradas
de los BLOQUES MOSAICO

Se forma un grupo pequefio de nifios. El profesor les pide que formen “arreglos
rectangulares” (o cuadros) de filas y columnas con cada una de las siguientes can-
tidades de fichas: 2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16, 18 y 20.

Por ejemplo, con 4 fichas es posible formar dos arreglos rectangulares: uno de
unasola fila de cuatro fichas y otro de dos filas de dos fichas cada una; con 6 fichas
es posible formar también dos arreglos; pero con 8 fichas es posible formar ade-
mas un tercer arreglo rectangular, de dos columnas de cuatro fichas cada una.

Una vez formados los distintos arreglos, el profesor pide a los nifios que escriban
las multiplicaciones correspondientes.

El objetivo de esta actividad es que se exploren distintas descomposiciones multiplicati-
vas de un mismo nimero, ademas de que se refuerce la comprension de la multiplicacion
como un arreglo en filas y columnas.

Posteriormente, esta actividad se puede realizar formando arreglos para nimeros pares
mayores. También el profesor puede variar a multiplos de 5, maltiplos de 10, maltiplos
de 11, etc. Esta actividad apresta a los nifios para la actividad siguiente.

.33

ACTIVIDAD N©°22

Escondamos numeros en los 10 CUBOS

A. Un nifio selecciona un cubo y “esconde” en él
el nUmero 12. Para esto, debe descomponer-
lo en forma multiplicativa en dos factores (por
ejemplo, 2y 6). Debe anotar cada uno de es- [S]/8 '
tos factores con tiza en caras opuestas de su
cubo (ver actividad N°64). En otras dos caras
opuestas del cubo debe anotar los factores de
una segunda descomposicion multiplicativa Escondamos ndmeros en los 10 cugos
(por ejemplo, 3y 4). Finalmente, debe bus-
car una tercera descomposicion multiplicativa y anotar los factores en el Gltimo
par de caras opuestas del cubo (1y 12). Una vez que haya completado las seis
caras del cubo seleccionado, o sea, que haya “escondido” en su cubo el nimero
12, puede seleccionar otro cubo y elegir otro nimero par entre O y 18.

fe /5]
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Puede trabajar un grupo de cinco nifios y “esconder” nimeros en los 10 cubos.

Esta actividad tiene distintos objetivos: que los nifios comprendan que los nimeros pares
se pueden descomponer multiplicativamente; que comprendan que para los nimeros
pares hay por lo menos dos descomposiciolnes distintas: una que incluye el factor 1y
otra que incluye el factor 2; que comprendan que para el namero 0, uno de los factores
debe ser 0y el otro, cualquier nimero.

Posteriormente, esta actividad se puede realizar “escondiendo” los nimeros pares desde
el 20 en adelante.

B. Un grupo de nifios “esconde” los nimeros impares desde el 1 en los cubos.

Al realizar esta actividad, los nifios comprenden que no s6lo los nimeros pares se pueden
descomponer multiplicativamente sino también los impares, aunque en este caso, no
aparece el factor 2. Refuerzan la nocion de que todos los nimeros tienen una descompo-
sicidn que incluye el factor 1.

ACTIVIDAD N©°23

Formemos nameros grandes con los 10 CUBOS

Se forma una pareja de nifios que se colocan uno al lado del otro. Seleccionan seis
cubos. Escriben con tiza digitos distintos en cada cara de cada uno de los cubos.
Enseguida, los ponen en hilera sobre la mesa formando dos grupos de tres cubos
cada uno, dejando entre los dos grupos un pequefio espacio. Leen el nUmero que
se forma con los digitos de las caras superiores de los cubos. Lo anotan en su
cuaderno y también la descomposicion aditiva correspondiente en forma vertical
y/u horizontal.

Posteriormente, van girando cada uno de los cubos, de manera de ir formando
nuevos nimeros. Leen y anotan los nuevos nimeros y las descomposiciones aditivas
correspondientes.

El profesor puede pedir que los nifios ordenen los nimeros que van encontrando.

El objetivo de esta actividad es que comprendan que si se sustituye un digito por otro sin
cambiar la posicion de los demas, la modificacion que sufre el nimero se limita solamen-
te al digito sustituido. Es importante que los nifios se coloquen uno al lado del otro para
que vean los nimeros formados desde un mismo punto de vista.



ACTIVIDAD N°24

Juguemos con nameros grandes con los 10 CUBOS

Una pareja de nifios forma un ndmero de seis digitos como en la actividad anterior.

A. Intercambian las posiciones de los cubos de las centenas y centenas de mil.
Leen y anotan ambos ndmeros.

Intercambian las posiciones de los cubos de las decenas y decenas de mil. Leen
y anotan el nuevo namero.

Intercambian las posiciones de los cubos de las unidades y unidades de mil.
Leen y anotan el nuevo numero.
Observan las diferencias y semejanzas entre el primer y Gltimo ndmero formados.

B. Intercambian las posiciones del bloque de la clase de los miles con el bloque de
la clase de las unidades, decenas y centenas. Leen y anotan ambos nameros.

El objetivo de esta actividad es que los nifios profundicen su comprension de las reglas
que rigen nuestro sistema de numeracion. Es importante que el profesor promueva siem-
pre la comunicacion verbal entre los nifios, ya que el lenguaje les permite enriquecer su
conceptualizacion del sistema.

ACTIVIDAD N©°25

Juguemos con nameros grandes con los 10 CUBOS

Una pareja forma un niimero como en la actividad anterior.

A. Toman el cubo del extremo izquierdo (centenas de mil) y lo colocan al extremo
derecho (unidades). Es importante que arreglen las posiciones de manera de
dejar siempre el espacio separando la clase de los miles. Leen y anotan ambos
ndmeros. Observan que con este cambio, todos los digitos aumentan su valor
(excepto el que produjo el desplazamiento, que lo disminuye).

B. Repiten la misma accidn hasta que vuelven al nimero inicial, siempre separando
correctamente la clase de los miles y anotando cada nuevo numero que forman.

El objetivo de esta actividad es que los nifios refuercen su comprension de que el valor de cada
digito queda determinado por la posicion que ocupa dentro del ndmero. Igual que en la acti-
vidad anterior, aqui es muy importante que el profesor promueva la expresion verbal entre los
nifios, para que de esta manera afiancen los conceptos involucrados en estos contenidos.
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Esta misma actividad se puede realizar a la inversa, o sea, cambiando el cubo de la
posicion del extremo derecho a la del extremo izquierdo, de manera que los nifios tengan
oportunidad de predecir qué ocurre y por qué.

ACTIVIDAD N©°2é6

Formemos numeros con los 10 CUBOS

Juega una pareja de nifios. Uno de ellos forma un nimero como en la actividad
anterior, por ejemplo, el 56.901. Lo lee y lo anota.

A.El otro nifio le pide que lo aumente por ejemplo, en una unidad de mil. Para
llevar a cabo esta instruccidn, el nifio debe girar el cubo que se encuentra en esa
posicion, o sea, el 6 hasta encontrar el digito 7. Si el cubo en cuestién no tiene
el digito 7 en ninguna de sus caras, el nifio pierde.

B. Otra alternativa es que el nifio le pida que aumente, por ejemplo, en dos 0 mas
decenas de mil.

Finalmente, esté la alternativa que presenta mayor dificultad: por ejemplo, au-
mentar el nimero formado inicialmente, en una centena; esta accién completa
10 centenas, con lo cual el digito 6 que se encuentra en la posicion de las
unidades de mil, aumenta a 7; y el digito 9 que se encuentra en la posicion de
las centenas, disminuye a 0.

Esta actividad permite un sinmimero de variaciones que facilitan la atencioén de necesi-
dades especificas de nifios que necesitan refuerzo como de nifios que estan en condiciones
de enriquecer sus habilidades. Por ejemplo, dado el nimero 801.270 los nifios pueden
disminuir el nimero en una decena de mil o en una unidad; como también disminuirlo
en dos centenas o en dos unidades de mil. También el profesor puede formar parejas
donde un alumno actue de “alumno” y el otro de “profesor”.



ACTIVIDAD N©°27

Confeccionemos dinero (I) con los TIMBRES

Se forma un grupo de cinco nifios. Para esta actividad se necesita papel o cartuli-
na o carton, y tijeras. El profesor les entrega los timbres correspondientes a
$1, $10, $100, $1.000 y $10.000. Cada nifio debe confeccionar inicialmente un
maximo de nueve monedas o billetes con uno de los timbres disponibles.

El profesor pide a cada uno que cuente cuanto dinero confecciond; enseguida, el
profesor pregunta: si quieres calcular esa cantidad de dinero, ;qué ndmeros po-
drias multiplicar?

Aqui los nifios pueden realizar diversas actividades:

= ¢l conteo en secuencias de 1 en 1, de

I e
10 en 10, de 100 en 100, etc. éf%
= ¢l uso de la multiplicacion como for- &) 2
ma de expresar la cantidad de dinero \,;/
confeccionada usando las potencias de
10: 3 x 10; 5 x 100, etc. - I

< laasociacion con el valor de los digitos
en la escritura de los nimeros en
nuestro sistema de numeracion.

Confeccionemos dinero con los TIMBRES

Se sugiere que el profesor gradde inicialmente la cantidad de timbres que coloca a dispo- ) 37
sicion del grupo de nifios -por ejemplo, a $1, $10 y $100- como también el numero de
reproducciones que deben confeccionar.

ACTIVIDAD N©°28

Confeccionemos dinero (I1) con 10S TIMBRES

Se forma un grupo de cuatro nifios y, al igual que en la actividad anterior, se
necesita papel o cartulina o cartdn, y tijeras. El profesor les entrega los timbres
correspondientes a $5, $50, $500 y $5.000. Cada nifio debe confeccionar inicial-
mente un numero impar (hasta nueve) de monedas o billetes con los timbres
disponibles.

El profesor pide a cada nifio que cuente de dos maneras distintas el dinero que
confecciond: primero de a una moneda o billete y después, agrupando de manera
de contar de 10 en 10, de 100 en 100, etc.
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Enseguida, el profesor pregunta: si quieres calcular esa cantidad de dinero, ;qué
operaciones harias?

Esta actividad tiene gran relevancia ya que los nifios ejercitan: el conteo en secuencias de 5
en 5, de 50 en 50, de 500 en 500 y de 5.000 en 5.000 o, al agrupar las monedas o billetes
de a dos, el conteo en secuencias de 10 en 10, 100 en 100 o0 1.000 en 1.000.

ACTIVIDAD N©°29

Confeccionemos dinero (I11) con LOS TIMBRES

Trabaja una pareja de nifios y, al igual que en la actividad anterior, se necesita
papel o cartulina o cartdn, y tijeras. El profesor les entrega los timbres correspon-
dientes a $2.000 y $20.000. Cada nifio debe confeccionar mas de diez billetes
con uno de los timbres disponibles.

El profesor pide a cada nifio que cuente de distintas maneras el dinero que confec-
ciono.
En esta actividad el conteo también se puede realizar de dos maneras distintas: en se-

cuencias de 2.000 (o de 20.000) y también agrupando los billetes de a cinco, de manera
de contar en secuencia de 10.000 (o de 100.000).

Para escribir el desglose de la cantidad de dinero, los nifios pueden usar diversas formas. Es
conveniente que el profesor los guie hacia la comprension de que son formas equivalentes.

ACTIVIDAD N°30

Trabajemos con dinero con LOS TIMBRES

Trabajan en pareja. El profesor les reparte todo el dinero confeccionado; cada nifio
cuenta la cantidad de dinero que recibi¢ y toma nota; comparan y establecen quién
obtuvo mas dinero. Finalmente, el profesor les pide que “cambien”, de manera que
uno de ellos quede con billetes y monedas lo mas pequefias posible.

Aqui también el profesor puede graduar la dificultad de la actividad omitiendo dinero de
las denominaciones mayores, u omitiendo las denominaciones que empiezan con 5 o con 2.



QUINTO BASICO

OBJETIVOS FUNDAMENTALES

* Procesar i nfornaci on cuanti tati vaexpresada
con niner os de nds de 6 cifras

* Reconocer |amul tiplicidad defornas que
puede asumir unva o fracci onari o

CONTENIDOS MINIMOS
OBLIGATORIOS

Bxtensiondel os nineros nat ural es al acl ase
el os il | ores:

e leer, escribir y ordenar nlneros

* desconponer enfornaaditiva

Fracci ones en si t uaci ones correspond entes a
dvesss gificas(patiddn reata nddj, ...)
* leduayesritua

e comperar y estall ecer equi vd enci as
BEotrar fanlias defracc ones equi vd entes:
e connateria concreto

o anplificandoysinglificado
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ACTIVIDADES

Los nifios pueden realizar todas las actividades que aparecen en la seccion ante-
rior, aumentando el nimero de digitos a siete, ocho y nueve.

ACTIVIDAD N©°31

Formemos enteros con medios y cuartos con las CARAS LOKON

Se forma un grupo pequefio de nifios. El profesor les pide que formen todos los
triangulos de cuatro piezas triangulares que puedan:

= Algunos en que todas las piezas
sean de distinto color;

= Otros que tengan todas las pie- g = 7
zas del mismo color; i

< Otros que tengan dos piezas de o 1{':: A
cada color; &5 A = —

. ‘“-u;h&& Ly

= Otros que tengan tres piezas de -

un color y el resto de otro. e Y A
- 1. - —- R

El profesor introduce los nombres e ._,,é 4

y las notaciones escritas correspon-
dientes a las fracciones un medio,
dos medios, un cuarto, dos cuar-
tos, tres cuartos y cuatro cuartos,
y pide a los nifios que anoten de qué color es cada fraccion de las distintas figuras
construidas.

Formemos enteros con medios y cuartos con las cARAS LOKON

Enseguida, el profesor pide a los nifios que comparen el tamario de:

= un cuarto con el de dos cuartos, tres cuartos, cuatro cuartos (que corresponde
al entero o unidad);

= un medio con el de un cuarto, dos cuartos, tres cuartos, cuatro cuartos;
= las distintas fracciones con la unidad (una unidad), dos unidades (el nimero 2), etc.

Los nifios toman nota de las relaciones encontradas y ensayan explicaciones de ellas.



El objetivo de esta actividad es que los nifios visualicen que un entero o una unidad (el
triangulo formado) se puede formar con cuatro piezas de la misma medida llamadas
cuartos y con dos piezas llamadas mitades o medios. Asi, un triangulo puede estar for-
mado, por ejemplo, por tres cuartos verdes y un cuarto azul. O por una mitad verde y
dos cuartos rojos.

El profesor también puede pedir a los alumnos que formen cuadrados con cuatro piezas
cuadradas.

Es conveniente que el profesor promueva la formacion de figuras en que la disposicion de
los colores de las piezas sea distinta.

ACTIVIDAD N©°32

Formemos enteros con medios y tercios con las CARAS LOKON

Se forma un grupo pequefio de nifios. El profesor les pide que formen rectangu-
los de seis piezas cuadradas:

= uno en que todas las piezas sean de distinto color;

otro que tenga dos piezas de cada color;

otro que tenga tres piezas de cada color;

otro que tenga dos piezas de un color y el resto de otro; u

otro que tenga cuatro piezas de un color y el resto de dos colores distintos.
Las actividades son analogas a las de la actividad anterior.

Con las figuras formadas en esta actividad y la anterior, es de la mayor importan-
cia que el profesor haga reflexionar a los nifios sobre los siguientes hechos:

= por ejemplo, una mitad del triangulo no equivale a una mitad del cuadrado ni a una
mitad del rectangulo, ya que las unidades o enteros no son equivalentes.

= la mitad del triangulo es mas pequefia que la mitad del cuadrado ya que la unidad-
triangulo es mas pequefia que la unidad-cuadrado; asimismo, la mitad del cuadrado
es mas pequefia que la mitad del rectangulo ya que la unidad-cuadrado es mas peque-
fia que la unidad-rectangulo.
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ACTIVIDAD N©°33

Repartamos un rectangulo (1) con el GRAN TANGRAMA

Se forma un grupo pequefio de nifios. EI profesor les entrega doce triangulos
pequefios y les pide que confeccionen un rectangulo con la totalidad de las piezas
que recibieron. Lo calcan tres veces en papel.

A. El profesor dice: separen el rectangulo en dos partes iguales; tracen en el primer
dibujo, la linea divisoria correspondiente a esta separacion; unan los triangulos
de manera de formar de nuevo el rectangulo inicial; separenlo ahora en tres
partes iguales; tracen en el segundo dibujo las lineas divisorias correspondien-
tes a esta nueva separacion; unan los triangulos de manera de formar una vez
mas el rectangulo inicial; separenlo ahora en cuatro partes iguales; tracen en el
tercer dibujo las lineas correspondientes a esta Gltima separacion.

B. El profesor introduce los nombres y las notaciones escritas correspondientes a
las fracciones que se han generado.

Se sugiere que el profesor inicie la actividad pidiendo a los nifios que separen el rectangu-
lo en dos partes (sin mencionar la palabra iguales) ya que es importante que los nifios
comprendan la diferencia entre separar en partes iguales y separar en partes no necesa-
riamente iguales. El objetivo es que los nifios comprendan el significado de las fracciones.

Es importante que, una vez terminada la actividad, el profesor pida que confeccionen
otro rectangulo diferente con las mismas piezas y efectlien las mismas acciones. El pro-
fesor debe guiar a los nifios hacia la nocién de que, siendo el mismo entero, no importa
qué forma tenga ni como se haga la reparticion, todos los medios son equivalentes entre
sf, todos los tercios son equivalentes entre si, todos los cuartos son equivalentes entre si.



ACTIVIDAD N°34

Repartamos un rectangulo (11) con el GRAN TANGRAMA

Se forma el mismo grupo de nifios de la actividad anterior. Confeccionan un rec-
tangulo con la totalidad de las piezas triangulares pequefias y la totalidad de las
piezas cuadradas. Lo calcan tres veces en papel.

A. El profesor dice: separen el rectangulo en dos partes iguales y tracen en el pri-
mer dibujo la linea correspondiente a esta separacion;

Confeccionen de nuevo el mismo rectangulo con los tridngulos y cuadrados.
Separenlo ahora en cuatro partes iguales. Tracen en el segundo dibujo las lineas
correspondientes a esta nueva separacion;

Confeccionen de nuevo el mismo rectangulo con los triangulos y cuadrados.
Separenlo ahora en ocho partes iguales. Tracen en el tercer dibujo las lineas
correspondientes a esta Ultima separacion.

B. El profesor va preguntando los nombres y las notaciones escritas correspon-
dientes a las fracciones conocidas y va introduciendo las fracciones nuevas que
se han generado.

C.El profesor pide a los nifios que superpongan los distintos dibujos realizados en
esta actividad, de manera que puedan apreciar las equivalencias existentes y
tomar nota de ellas.

El objetivo de esta actividad es que los nifios refuercen su comprensidn del significado de
las fracciones y las equivalencias entre ellas.

Posiblemente, para separar el rectangulo en octavos, los nifios deberan reubicar conve-
nientemente piezas triangulares y piezas cuadradas. El profesor debe dar el tiempo sufi-
ciente para que los nifios descubran las dificultades que se presentan, intercambien opi-
niones y lleven a cabo las acciones adecuadas.

Es importante que el profesor pida que confeccionen otros dos rectangulos diferentes con
las mismas piezas y efectien las mismas acciones, de manera que los nifios refuercen la
nocion de que siendo el mismo entero, no importa qué forma tenga ni como se haga la
reparticion, todos los medios de un mismo entero son equivalentes entre si, todos los
cuartos de un mismo entero son equivalentes entre si, todos los octavos de un mismo
entero son equivalentes entre si.

El profesor puede pedir a los nifios que comparen un medio del rectdngulo de la actividad
N°33 con un medio del rectangulo de la actividad N°34; estas fracciones no son iguales
porgue el entero referente no es el mismo en ambos casos. Lo mismo ocurre con los cuartos.

Con la ayuda de los dibujos confeccionados en las dos tltimas actividades, el grupo de
nifios puede presentar al resto de sus comparieros la actividad realizada.
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ACTIVIDAD N°35

Trabajemos con fracciones con el GRAN TANGRAMA

Trabaja el mismo grupo de nifios de las actividades anteriores. Colocan juntas las
doce piezas triangulares con que confeccionaron el primer rectangulo. Enseguida,
las separan en dos, en tres y en cuatro partes iguales. Cuentan cuantos triangulos
tiene cada una de las fracciones obtenidas. Toman nota:

1/2 de 12 triangulos = 6 triangulos
1/3 de 12 triangulos = 4 triangulos
1/4 de 12 triangulos = 3 tridngulos

Ahora, colocan juntas las piezas con que confeccionaron el segundo rectangulo y
las separan en dos, en cuatro y en ocho partes iguales. Cuentan a cuantos trian-
gulos equivale cada una de las fracciones obtenidas y toman nota:

1/2 de 24 triangulos = 12 triangulos (o su equivalencia)
1/4 de 24 triangulos = 6 triangulos (o su equivalencia)
1/8 de 24 triangulos = 3 triangulos (o su equivalencia)

Los nifios deben generar estrategias para separar el conjunto de piezas; esto toma tiempo
ya que necesitan intercambiar opiniones y ensayar acciones.

El objetivo de esta actividad es que los nifios comprendan que un conjunto de objetos
también se puede fraccionar.



ACTIVIDAD N©°36

Formemos un entero con los 10 CUBOS

Se forma un grupo pequefio de nifios. Marcan un cubo con tiza roja; dos cubos
con tiza azul; tres cubos con tiza blanca y los restantes los dejan sin marcar.

El profesor les pide que construyan un prisma con los 10 cubos. El profesor pregunta:

e ;qué fraccion del prisma es cada uno de los cubos?;

¢queé fraccion del prisma estd marcada con tiza roja?; ;azul?; ;blanca?; ;sin marcar?;

¢qué fraccion del prisma estd en contacto con la mesa?;
e ¢qué fraccion del prisma no esta en contacto con la mesa?;

Enseguida, el profesor pide a los nifios que cologuen el prisma en una posicion
diferente y pregunta: ;qué respuestas han cambiado?

Ahora, el profesor pregunta: ;pueden colocar el prisma en alguna otra posicion,
de manera que haya algunas respuestas diferentes?

Por ultimo, el profesor pide que confeccionen una tabla donde aparezcan los di-
bujos correspondientes al prisma en distintas posiciones, y las respuestas referidas
al contacto con la mesa, que son las que cambian.

El objetivo de esta actividad es que los nifios refuercen el significado de las fracciones,
ahora con denominador 10.

Ya que el prisma formado con los 10 cubos se puede colocar en tres posiciones distintas,
es importante que el profesor permita que los nifios tengan tiempo para manipular el
material, realizar las acciones pertinentes, comunicarse verbalmente dentro del grupoy
responder adecuadamente las preguntas planteadas. También se puede realizar en sesio-
nes separadas.

Esta actividad tiene especial relevancia si se tiene en cuenta que mas adelante los nifios
deben conocer los nimeros decimales, que surgen como una extension del sistema, que
respeta tanto su caracter posicional como su caracter decimal.
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OPERACIONES ARITMETICAS:
ADICION Y SUSTRACCION

La introduccion de las operaciones adicion,
Yy su inversa, sustraccion, no presenta mayor
dificultad ya que corresponden a nociones
intuitivas de lo que es juntar y separar, agre-
gar y quitar. Sin embargo, a partir de estas
nociones intuitivas, el profesor debe guiar a
los nifios hacia la apropiacion de estas ope-
raciones asociadas a otras acciones como por
ejemplo, avanzar y retroceder y comparar por
diferencia; asimismo, los nifios deben reali-
zar calculos mentales y escritos y reconocer
y aplicar las propiedades de las operaciones
y la relacion entre ellas.

En el ambito de la adicion y sustraccion, un
objetivo especialmente deseable es la habili-
dad para sumar y restar con rapidez y preci-
sion. La fluidez con que los nifios efectlien
las sumas y restas, por un lado les permite
concentrarse mejor en otros aspectos de las
actividades de aprendizaje que realizan, como
por ejemplo, la comprension del problema
gue necesitan resolver y del sistema de nu-
meracién decimal, y por otro lado, les hace
ganar confianza en su capacidad para efec-
tuar operaciones.

Para efectuar sumas y restas con rapidez y
precision, es necesario memorizar compren-
sivamente las combinaciones aditivas bésicas,
es decir las sumas que se pueden formar con
los digitos; de esta manera, este repertorio es-
tara siempre a nuestra disposicion a traves de
un proceso de razonamiento practicamente in-
mediato.

Hagamos un andlisis del conjunto de combi-
naciones basicas que se pueden formar. En pri-
mer lugar, ;cudntas combinaciones se pueden
formar considerando que los digitos son 10?

¢Podria usted completar la siguiente tabla?
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0+0 0+1 0+2 0+3 0+4 0+5 0+6 0+7 0+8 0+9
140 141 142 143 1+4 145 146 147 148 149
2+0 2+1 2+2 243 2+4 245 2+6 247 2+8 249

Una vez que haya completado la tabla, vaya
coloreando paulatinamente las combinacio-
nes aditivas cuya memorizacion resulta habi-
tualmente mas facil:

En primer lugar, se puede observar que hay
numerosas combinaciones cuyos resultados
estan repetidos debido a la conmutatividad
de la operacién adicion. Si tiene presente
entonces que “el orden de los sumandos no
afecta la suma o total”, puede colorear en su
cuadro una gran cantidad de casilleros.

Usted sabe también que el O es el elemento
neutro de la adicion, lo que significa que al
sumarlo a un namero cualquiera, da como
resultado ese mismo namero; de manera que
puede colorear los casilleros donde aparece
un sumando 0.

Si tiene presente que sumar 1 equivale aencon-
trar el sucesor de un numero, entonces puede
colorear la columna correspondiente.

Si ahora recuerda las sumas de sumandos igua-
les (2 +2,3+ 3, hasta9 + 9), puede colorear los
casilleros que faltan de la diagonal del cuadro.

Ahora usted puede colorear las combinaciones
de un nimero mas su sucesor (2 + 3, 3 + 4,
hasta 8 + 9) recordando que el resultado de es-
tas combinaciones es el doble del nimero + 1.



También, a partir del conteo de 2 en 2, pue-
de colorear algunas combinaciones mas (4 +
2,6+2y8+2).

Si recuerda la estrategia para sumar 9, que
consiste en sumar 10 y quitar 1, coloree la
columna correspondiente en su cuadro.

Seguramente usted tiene otras estrategias per-
sonales para recordar muchas de las combi-
naciones que hemos mencionado, como
asimismo las que estan sin colorear.

A partir de la memorizacion de las combina-
ciones aditivas, y en virtud de la reversibilidad
de las operaciones adicion y sustraccion, po-
demos calcular también rapidamente las res-
tas correspondientes, recordando cuanto se
suma a un namero para obtener un total.

Los sentidos que se pueden dar a la adicion
son enormemente variados, pero se reco-
mienda que el profesor plantee a sus alum-
nos (y les pida que planteen), situaciones
de caréacter aditivo limitdndose a un tipo de
situacion hasta que verifique que todos los
nifios identifican a la adicion como la ope-
racion correspondiente a situacion y utili-
zan la operacién adecuadamente para
encontrar informacion no conocida.

Que la sustraccién no sea conmutativa tiene
como consecuencia que la interpretacion e uti-
lizacion que hacemos de ella tiene mayor va-
riedad: en efecto, dado un total (en cualquiera
de sus sentidos), podemos utilizar la sustrac-
cion para calcular no sélo la cantidad que
gueda sino también la cantidad que fue reti-
rada o separada del total, como también com-
parar por diferencia.

Los nifios van asimilando paulatinamente las
diferentes interpretaciones de la sustraccion y
consecuentemente, el uso que se puede hacer
de ella para encontrar informacion desconoci-
da a partir de informacién conocida. En este
sentido, se recomienda centrarse sucesivamente
en distintos contextos para plantear (y pedir-
les que ellos planteen) diversas situaciones.
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OBJETIVOS FUNDAMENTALES

e ldentificar alaadicion(suma) yala
sustracci on (resta) cono aperaci ones que
pueden ser enpl eadas parareresentar una
anpl i agana de si t uaci ones y que perniten
det erniner i nformaci N no conoci daapartir
deinformaciond sponb e

e Realizar cél cul os nent al es de sunas y
restas sinples, utilizandounrepertorio
nenor i zado de confi naci ones adi ti vas
bésicasyestraeg as ceinferedia

CONTENIDOS MINIMOS
OBLIGATORIOS

e Asociaciondesituaci ones queinglicanjutar
y separar, agregar y quitar, avanzar y
retroceder, y conparar por d ferenciaconl as
Qperaci ones de ad ci ny sust racci n.

*« nteodedyetoscocretcs oded by os para
det erninar sunas o rest as.

» nhi naci ones adi ti vas basi cas: nenori za-
ci on gradual , apoyada en nani pul aci ones y
Vistd i zad ones cenaterid concreto Iferen
ciadel as sust racci ones respecti vas consi de-
randblareversibilided Grerdizacidnales
correspond ent es decenas y cent enas.

» Snhd ogi aasoci adaaad ci ones y sust racci o-
resesxitas.

» (onpar aci 6n de vari ados €j enpl os de adi -
Ci Ones y sust racci ones que cor responden a
acci ones i nversas y fornol aci 6n de af i rna-
ci ones quei npl i can un reconoci mentodel a
rel aci oninversaentre ad ci ény sustracci n
con el nisno resul t ado correspondi entes a
canfi 0 de orden, secuenci a Fornmul aci 6n de
af i rnaci ones que i npl i can un reconoci nent o
de est as propi edades.
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OPERACIONES ARITMETICAS / ADICION Y SUSTRACCION

ACTIVIDADES

ACTIVIDAD N°37

Agregando 1 con los BLOQUES MOSAICO

Juega una pareja de nifios. Uno de
ellos coloca una cantidad de fichas
entre 1 y 9 sobre la mesa. El otro
nifio agrega una ficha. Cuentan
cuéntas fichas reunieron en total.
El profesor pide que realicen las
acciones en el orden inverso: el pri-
mer nifio coloca una fichay el otro
agrega una cantidad de fichas en-
trely9.

Agregando 1 con los BLOQUES MOSAICO

Comunican al profesor las acciones
realizadas y los resultados obtenidos.

Un objetivo de esta actividad y las siguientes es que los estudiantes asocien la accién de
agrupar con la operacién adicion. Se sugiere que el profesor promueva el correcto uso del
lenguaje a través de preguntas como ;cuantas fichas agregaste?, ;cuantas fichas reunieron?

ACTIVIDAD N©°38

Tu numero y otro igual con los BLOQUES MOSAICO

A.Juega una pareja de nifios o nifias. Uno de ellos coloca una cantidad de fichas
entre 1 y 5. El otro nifio o nifia agrega la misma cantidad de fichas. Cuentan
cuéntas fichas reunieron en total.

B. Realizan la misma actividad con los nimeros 6 al 9.

Ya que es deseable que, tan pronto como sea posible, los alumnos puedan prescindir del
conteo para obtener el resultado, se sugiere que el profesor aproveche esta actividad y las
siguientes para guiar paulatinamente a los nifios hacia la memorizacion de las sumas
basicas por ejemplo, a través de preguntas como: cuando tenian 6 fichas y agregaron
otras 6, ;te acuerdas cuantas reunieron en total?



ACTIVIDAD N©°39

Pongo 1 méas que tu con los BLOQUES MOSAICO

Juega una pareja de nifios o nifias. Uno de ellos coloca sobre la mesa una cantidad de
fichas de 1 a9, el otro coloca la misma cantidad de fichas y agrega una ficha més que
las que puso el primer nifio. Cuentan cuéntas fichas reunieron en total.

Un objetivo de esta actividad es que los nifios vayan paulatinamente reconociendo la
posibilidad de calcular el resultado de las acciones realizadas sin contar las fichas. El
profesor puede preguntar: sin contar, ;cdmo podrian saber cuantas fichas se redinen en
total? Una posibilidad es la siguiente: separa el conjunto de 5 fichas y 6 fichas en dos
grupos de 5 fichas y 1 ficha, de manera de aplicar lo realizado en la actividad anterior y
agregar 1 ficha al subtotal de 10 fichas. Se sugiere que el profesor guie a los nifios hacia la
busqueda de estrategias de calculo.

En esta actividad y las siguientes, se sugiere que el profesor pida a los nifios que verifi-
quen lo que intuitivamente comprenden con toda facilidad: que “da lo mismo” colocar por
ejemplo, 3 objetos y agregar 4, que colocar inicialmente 4 objetos y después agregar 3.

ACTIVIDAD N°40

Complétame 10 con los BLOQUES MOSAICO

Siempre en pareja, cada nifio por turno coloca sobre la mesa una cantidad no
superior a 10 fichas. El otro nifio agrega la cantidad de fichas necesaria para
completar 10. Cuentan cuantas fichas fue necesario agregar.

En esta actividad y las siguientes aparecen las acciones de quitar o completar, las que los nifios
deben asociar a la operacion sustraccion. Siempre es importante que el profesor pida que los
nifios expresen verbalmente las acciones por realizar y realizadas.

También es importante que el profesor vaya paulatinamente guiando a los nifios hacia
la comprension de que la paulatina memorizacion de las combinaciones aditivas les
permite efectuar no sélo adiciones sino también las sustracciones correspondientes con
mayor facilidad y rapidez.
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ACTIVIDAD N°41

Adivina cuantos saqué (1) con los 10 CUBOS

Trabajan en pareja. Uno saca una cantidad de cubos de la caja sin que su compa-
fiero vea. El otro cuenta cuantos cubos quedan en la caja y “adivina” cuantos saco
el primer nifio, mediante una resta. Ambos anotan la resta en sus cuadernos. La
actividad termina cuando escriben todas las restas posibles, incluyendo la de
sustraendo 0 y la de sustraendo 10.

Esta actividad y las siguientes permiten que los nifios progresen en la paulatina adquisi-
cion de un repertorio memorizado de combinaciones aditivas basicas y sus correspon-
dientes sustracciones.

ACTIVIDAD N°42

Adivina cuantos saqué (11) con los 10 CUBOS

Trabajan en pareja. Sacan un cubo de la caja, de manera que el total de cubos
ahora es 9. La actividad es analoga a la anterior, pero ahora los nifios trabajan con
las combinaciones aditivas cuyo resultado es 9.

Ademas, se pueden realizar actividades andlogas de manera que los nifios trabajen
con las combinaciones aditivas cuyo resultado sea 4, 5, 6, 7 u 8.

Es posible que haya algunos nifios cuyas necesidades especificas no aconsejan que reali-
cen esta actividad o algunas otras; es importante que el profesor haga una discrimina-
cion en este aspecto, de manera que cada nifio pueda superar etapas en la adquisicion de
sus conocimientos y habilidades a su propio ritmo.



ACTIVIDAD N©°43

Complétame 9 con las BOLITAS MAGNETICAS

Trabajan en pareja. Colocan
todas las bolitas juntas sobre
la mesa. El primer nifio toma
una cantidad de bolitas infe-
rior a 9 con la paleta magné-
tica (si toma 9 o 10 bolitas,
pierde). Toman nota del nu-
mero y las devuelven a la
mesa. El segundo nifio trata
de tomar ahora tantas bolitas
como necesite para comple-
tar nueve. Si no lo logra, in-
tenta el primer nifio.

Complétame 9 con las BOLITAS MAGNETICAS

El profesor puede diversificar esta actividad y pedir a los nifios cuyas necesidades espe-
cificas lo aconsejen, que realicen la actividad empezando por totales mas pequefios, por
ejemplo 4 05.

Es importante que los nifios realicen las actividades anteriores por lo menos dos veces,
siempre atendiendo a las necesidades especificas de cada nifio; en la segunda ocasion, se
sugiere que el profesor vaya incorporando paulatinamente la escritura de las sumas y
restas correspondientes, utilizando adecuadamente los signos +, — e =, tanto en forma
vertical como horizontal.

También es importante que, aparte de formular verbalmente afirmaciones acerca de las
operaciones y de la relacion entre ellas, lo hagan también por escrito.
Por ejemplo, 3+4 4+3  (conmutatividad),

0 9-6 = 3 porgue 3+6 = 9 (sustraccion como inversa de laadicion),
0 7+8 = 15 porque 7+7 = 14 (estrategias para calcular)
+ 1
—

Es de la mayor importancia que los nifios comprendan que no se puede escribir:
7T+7=14+1=15,
ya que el signo = queda desvirtuado.

Otra actividad escrita para una segunda realizacion de las actividades anteriores, es
confeccionar paulatinamente tablas de sumas (y sus correspondientes restas). Los nifios
pueden ir ampliando y sistematizando estas tablas, las que pueden quedar expuestas en
la sala de clases y/o servir de apoyo para que un grupo de nifios presente ante sus com-
paferos los avances logrados.
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ACTIVIDAD N©° 44

Agregando 10 con los BLOQUES MOSAICO

Siempre en parejas, cada nifio por turno coloca 10 fichas sobre la mesa. El otro
nifio coloca una cantidad de fichas entre 1 y 9. Cuentan cuantas fichas reunieron
en total.

Esta actividad favorece una mejor comprension del sistema de numeracion decimal, ya
que permite reforzar la reiteracion en los nombres de los nimeros y de comparacion de
nameros (en el ambito de los nimeros de dos cifras).

ACTIVIDAD N°44

Agregando 9 con los BLOQUES MOSAICO

Siempre en parejas, el primer nifio coloca 9 fichas sobre la mesa. El otro nifio
coloca un namero de fichas no mayor que 10. Cuentan cuantas fichas reunieron
en total y verifican que si mentalmente suman 10y restan 1, obtienen el resultado
correcto.

El profesor puede variar esta actividad a otra titulada Agregando 11.

Los nifios pueden realizar esta actividad y las anteriores dando a cada elemento el valor
10, con el objeto de generalizar a las correspondientes decenas. Por ejemplo:

e Agregando 1 se convierte en agregando 10 (a decenas).

e Tu namero y otro igual se convierte en tu decena y otra
igual.

e Pongo 1 mas que tu se convierte en pongo una decena
mas que tu.

e Complétame 10 se convierte en complétame 100
(con decenas).

e Adivina cuantos saque, se convierte en adivina cuantas
decenas saqué, etc.

La actividad Agregando 10, se convierte en Agregando 100, actividad que refuerza
analogamente la comprension del sistema de numeracion decimal en este nuevo ambito.

Si las necesidades especificas de algunos nifios lo aconsejan, es posible realizar algunas
actividades dando a cada elemento el valor 100.
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OPERACIONES ARITMETICAS:
MULTIPLICACION Y DIVISION

La multiplicacidn, y su operacion inversa, la
division, presentan un grado de abstraccion
muy diferente al de las operaciones anterio-
res, lo cual hace aconsejable que el profesor
ponga especial énfasis en que los nifios cons-
truyan los conceptos correspondientes de
manera amplia y paulatina. En este sentido,
hay dos formas de representar la multiplica-
cién que son de la mayor utilidad pedagogi-
ca: los “arreglos” de filas y columnas y los
repartos equitativos.

Los arreglos permiten una facil visualizacion
de la multiplicacion ya que los nifios pueden
“ver” ambos factores: nimero de filas y na-
mero de columnas; ademas, esta forma de re-
presentar la multiplicacién tiene la ventaja de
gue ladivisién correspondiente responde a dos
preguntas analogas: ;cuantas filas. . .? 0 ;cuan-
tas columnas. . .?

Las situaciones de repartos equitativos son
un poco mas engorrosas de representar con-
cretamente, aunque también es fécil ver am-
bos factores: la cantidad de nifios a los que
se reparte (por ejemplo, lapices) y la canti-
dad que se reparte a cada uno de ellos. Hay
que tener presente que en este caso, la divi-
sion responde a dos preguntas diferentes. En
efecto, no es lo mismo preguntar: ;para cuan-
tos nifios alcanza?, que preguntar: ;qué can-
tidad de lapices corresponde a cada nifio?

En todo caso, es siempre aconsejable que el
profesor vaya ampliando el ambito numéri-
co paulatinamente, de manera que los nifios
vayan ajustando sus estrategias de calculo.
En este sentido, - al igual que en el caso de la
adicion y sustraccion -, el memorizar de ma-
nera comprensiva las combinaciones multi-
plicativas es un objetivo altamente deseable.
Las personas tienen diferentes estrategias per-
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sonales para traer a la mente de manera préacti-
camente inmediata los productos basicos, ba-
sandose en caracteristicas de nuestro sistema
de numeracion y en propiedades de las opera-
ciones.

Vamos a confeccionar una tabla inicial con
combinaciones basicas, para ir poco a poco
revisando estrategias que nos permitan actua-
lizar la agilidad de nuestro calculo mental:

0x0 0x1 0x2 O0x3 O0x4 O0x5 O0x6 O0x7 0x8 0x9 0x10 Ox11
1x0 1x1 1x2 1x3 1x4 1x5 1x6 1x7 1x8 1x9 1x10 1x1l
2x0  2x1  2x2 2x3 2x4 2x5 2x6 2x7 2x8 2x9 2x10 2x11
3x0 3x1 3x2 3x3 3x4 3x5 3x6 3x7 3x8 3x9 3x10 3x11
4x0 4x1 4x2 4x3  4x4  4x5  4x6  4x7  4x8 4x9 4x10 4x11
5x0 5x1 5x2 5x3 5x4 5x5 5x6 5x7 5x8 5x9 5x10 5x11
6x0 6x1 6x2 6x3 6x4 6x5 6x6 6x7 6x8 6x9 6x10 6x11
7x0  7x1 7x2 7x3 7x4 T7x5 7x6 7x7 7x8 7x9 7x10 7xll
8x0 8x1 8x2 8x3 8x4 8x5 8x6 8x7 8x8 8x9 8x10 8xll
9x0 9x1 9x2 9x3 9x4 9x5 9x6 9x7 9x8 9x9 9x10 9x1l
10x0 10x1 10x2 10x3 10x4 10x5 10x6 10x7 10x8 10x9 10x10 10x11
11x0 1Ix1 11x2 11x3 11x4 1Ix5 11x6 11x7 11x8 11x9 11x10 1Ix11

En primer lugar, podemos observar que hay
numerosas combinaciones que estan repeti-
das, en virtud de la Conmutatividad de la
operacion multiplicacién. Las puede colorear.

Debido a las propiedades del 0y del 1, pue-
de colorear dos columnas completas.

Ya que la tabla del 2 esta estrechamente liga-
da al conteo de 2 en 2, podemos colorear la
columna correspondiente.

También las combinaciones que incluyen el
10 y el 11 son faciles de recordar, asi que
usted puede colorear esas dos columnas.



Los productos de la tabla del 5 también son
relativamente féciles, ya que si el factor acom-
pafante es par, terminan en 0 y si es impar,
terminan en 5.

De la tabla del 6, por lo menos podemos co-
lorear aquellas combinaciones en que el fac-
tor acompafiante es par, ya que los productos
terminan en ese mismo digito.

Si miramos los productos de la tabla del 9,
podemos observar dos regularidades: siem-
pre la suma de sus digitos es 9. En el caso
de los productos 36 y 63, lasuma de 3y 6 es
9; en el caso de los productos 72y 27, lasuma
de 2y 7es9;enel caso de los productos 18 y
81, lasumade 1y 8 es 9; en el caso de los
productos 45y 54, lasumade 4y 5es 9.

Ademas, el digito de las decenas es siem-
pre el antecesor del factor acompafante
del 9. Por ejemplo, para encontrar el pro-
ducto de 4 x 9, escriba en el lugar de las de-
cenas el antecesor de 4 que es 3y en el lugar
de las unidades, la diferencia de 3 a 9 que es
6; de esta manera, forma el 36. Para encon-
trar el producto de 7 x 9, escriba en el lugar
de las decenas el antecesor de 7, que es 6y
en el lugar de las unidades, la diferencia de 6
a9, que es 3; asi, forma el 63. De manera que
usted puede colorear la fila correspondiente.

Seguramente usted tiene sus estrategias per-
sonales para muchas de las combinaciones
multiplicativas que ya ha coloreado y tam-
bién para las que todavia no ha coloreado,
gue son solamente estas 12:

3x3

4x3

6x3 4x4

7x3 7x4 7Xx6 X7

8x3 8x4 8x7 8x8

=



Posiblemente, pueda obtener algunas de ellas
a partir del dominio de las combinaciones
aditivas.

Por ejemplo,

3x3 es 9 porque 3+3es6 y6+3 es9;
04x4 esl16 porque 4+4es 8y 8+8 es 16,efc.

Posiblemente, también se ayuda de la compren-
sion del significado de la multiplicacion. Por
ejemplo, 8 x 3 es 24 porque 4 x 3 es 12.

Quizas también se ayuda a veces incluso de
conocimientos adquiridos con posterioridad
a la multiplicacién. Por ejemplo, usted pue-
de saber de memoria los cuadrados de los
numeros hasta el 10.
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ACTIVIDADES

ACTIVIDAD N©°46

Formemos filas y columnas con los BLOQUES MOSAICO

Se forman grupos pequefios. El profesor les pide que formen “arreglos” (o cua-
dros) de cinco filas y diversas cantidades de columnas. Por ejemplo, un arreglo de
cinco filas y dos columnas, otro de cinco filas y cinco columnas, otro de cinco filas
y diez columnas y otro de cinco filas y once columnas.

Una vez formados los distintos arreglos, se le pide a los nifios que escriban las adicio-
nes correspondientes y se incorpora la notacion asociada a la multiplicacion.

El objetivo de esta actividad es iniciar a los nifios en la nocién de multiplicacion y en la
escritura correspondiente. Es importante que el profesor guie a los nifios hacia las dos
formas de visualizar el arreglo, lo que consecuentemente, permite dos formas distintas
de escribirlo. Asi, los nifios pueden empezar a comprender tempranamente la conmuta-
tividad de la multiplicacion.

Esta actividad se puede repetir en sesiones separadas tomando sucesivamente distintos
nameros de filas.

ACTIVIDAD N©°47

Formemos rectangulos con las CARAS LOKON

Se forman grupos pequefios. El profesor les pide que seleccionen las piezas cua-
dradas y las ensamblen de a dos. Enseguida, les dice: “confeccionen rectangulos
de dos cuadrados de ancho y vayan anotando las multiplicaciones correspondien-
tes”. Las ultimas multiplicaciones anotadas son: 12 x 2 =24y 2 x 12 = 24.

El objetivo de esta actividad es reforzar las nociones introducidas en la actividad ante-
rior: significado de la multiplicacion, escritura correspondiente y conmutatividad de la
multiplicacion.

Esta actividad también se puede repetir en sesiones separadas ensamblando inicialmente
tres o cuatro cuadrados para formar los rectangulos. Ya que los cuadrados son solamente



24, el profesor puede guiar a los nifios hacia la representacion mental de los rectangulos
que no se pueden confeccionar.

Asimismo, esta actividad y la anterior se pueden aprovechar para guiar a los nifios hacia
la memorizacion progresiva de las combinaciones multiplicativas basicas.

Es conveniente que el profesor seleccione las “tablas” que resultan mas accesibles para
los nifios en virtud de los conocimientos y habilidades con que cuentan, mas que en
funcidn del orden de los nimeros. Por ejemplo, se puede empezar por la tabla del 2, que
surge a partir de las sumas que incluyen el sumando 2; enseguida, pasar a las tablas del
10y del 11, que se prestan para reforzar y aplicar la comprension de nuestro complejo
sistema de numeracion.

Se sugiere seguir con las tablas del 5y del 9, que presentan ventajas desde el punto de
vista de la secuencia pedagogica, y dejar para mas adelante las tablas del 3 y del 4.

ACTIVIDAD N©°48

Adivina buen adivinador con los 10 CUBOS

Se forman grupos pequefios. Cada uno de los nifios por turno selecciona un cubo de

los marcados en la actividad N° 23 de la secciobn Numeracion correspondiente a NB 2, )

y lo coloca sobre la mesa. La actividad consiste en descubrir el nimero que esté en la . 67
cara inferior del cubo basandose en el hecho que en caras opuestas del cubo se en- )
cuentran distintos pares de factores de un mismo nimero. Para esto, debe mirar

los nimeros de dos caras opuestas del cubo.

Supongamos como ejemplo que en la cara superior del cubo colocado sobre la
mesa aparece el 2; si en las caras de la derecha y de la izquierda se encuentran los
numeros 4y 6, entonces el nimero escondido en el cubo es el 24. El nifio puede
verificar esto mirando los nimeros que se encuentran en las caras de delante y de
detras del cubo (1y 24), que multiplicados también dan 24. Entonces, el nimero
de la cara inferior debe ser el 12.

Esta actividad adquiere especial relevancia ya que involucra objetivos como: identificar
a la division como una operacion que permite determinar informacion no conocida a
partir de informacion disponible; identificar a la division como la operacion inversa de la
multiplicacion; realizar calculos mentales de ciertos productos y cuocientes; reconocer
que los nimeros se pueden descomponer multiplicativamente de una 0 mas maneras
distintas.
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ACTIVIDAD N©°49

Confeccionemos una lista de precios con los 10 CUBOS

Se forman grupos de cinco nifios. Cada uno
selecciona un cubo vy elige un articulo (por

ejemplo, un lapiz o un paquete de galletas), 5-0 :

al cual asigna un precio que debe ser de la "< _,‘,‘;-4'

forma $100, $200, etc. s

Enseguida, escribe con tiza en una cara del B

cubo el nimero 1 (una unidad del articulo) y,

en la cara opuesta, el precio que le ha asigna- Confeccionemos una lista de precios ...

do (con su correspondiente signo $). En otro

par de caras opuestas, escribe el numero 2 (dos unidades del articulo) y en la cara
opuesta, el precio correspondiente. En el tercer par de caras opuestas del cubo,
coloca el nimero 3y el precio correspondiente. Una vez que los cinco nifios han
terminado esta operacion, confeccionan una lista de precios en su cuaderno usan-
do los datos anotados en los cubos.

Una vez realizada esta actividad, los nifios colocan los cubos sobre la mesa cuidando de
dejar en cada cara superior el nimero 2 o el nimero 3, para que otro grupo de nifios
realice la siguiente:

ACTIVIDAD N©°50

Descubramos el precio con los 10 CUBOS

Se forman parejas de nifios, que deben determinar los precios correspondientes a
las cantidades indicadas en la cara superior de los cubos confeccionados en la
actividad anterior.

Es importante que el profesor seleccione cuidadosamente el grupo de nifios que va a
realizar esta actividad. Debe ser un grupo que haya realizado previamente la actividad
anterior o puede ser un grupo de quinto bésico, o un grupo de nifios cuyas necesidades
especificas les permitan prescindir de ciertas actividades con material concreto.

Los nifios deben comprender que para hacer este calculo necesitan saber el precio de una
unidad del articulo; por lo tanto, deben mirar la cara opuesta a la que tiene el niamero 1
y con este dato, efectuar mentalmente una multiplicacién. Una vez realizada esta activi-
dad, los nifios colocan los cubos sobre la mesa de manera que quede en la cara superior
un precio, para que otro grupo de nifio realice la siguiente:



ACTIVIDAD N°51

Descubramos la cantidad con los 10 cubos

Se forman parejas, que deben determinar las cantidades de unidades correspon-
dientes a los precios indicados en la cara superior de los cubos. Para esta actividad
vale la misma observacion indicada en la anterior.

Los estudiantes deben comprender que para hacer este calculo pueden necesitar efectuar
distintas operaciones segun el caso. Es conveniente que el profesor les pida que den razo-
nes para las opciones tomadas.

ACTIVIDAD N©°52

Trabajemos con una lista de precios con los 10 CUBOS

Esta actividad es analoga a la actividad N°49, pero ahora el profesor pide que a los
diferentes articulos les asignen precios de la forma $150, $250, etc. Los nifios
escriben precios y cantidades como anteriormente, confeccionan la lista de pre-
cios en su cuaderno, y dejan los cubos sobre la mesa como se ha indicado ante-
riormente para que otros nifios calculen precios o para que calculen cantidad de
unidades de cada articulo que se puede comprar.

Esta actividad tiene dos objetivos: que los nifios refuercen la comprension de la multipli-
cacion y de la divisién como operaciones que permiten encontrar informacion desconoci-
da y que desarrollen habilidades para hacer calculos mentalmente aprovechando las
propiedades de las operaciones y la estructura de nuestro sistema de numeracion.

El profesor puede diversificar la actividad usando precios como $125, $225, $325, etc.
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ACTIVIDAD N©°53

Las banderas con las CARAS LOKON

Se forman grupos pequefios. El profesor les pide que ensamblen piezas para con-
feccionar dos banderas chilenas; una vez que las hayan confeccionado, el profesor
dice: asi que en vez de un cuadrado azul, podemos usar dos triangulos azules.
Enseguida, dice: sin mirar, ;cuantos triangulos blancos se necesitan?; ;cuantos
triangulos rojos se necesitan?

Los alumnos confeccionan una tabla que dé cuenta de las conclusiones obtenidas.

El objetivo de esta actividad y las siguientes es introducir la nocién de proporcionalidad
(correspondencia uno a varios) como una situacion que se asocia a la multiplicacion y a
la division.

Es importante dar tiempo a los nifios
para que ensayen y descubran las po-
sibilidades de confeccionar banderas
que respondan a la proporcionalidad
correcta. La primera bandera debera
constar de un cuadrado azul, dos blan-
cos y tres rojos y la segunda, de dos
triangulos azules, cuatro blancos y seis
rojos.

El profesor los debe guiar a la siguiente
conclusion: por cada cuadrado, se ne-

cesitan dos triangulos. Las banderas con las cARAS LOKON

ACTIVIDAD N°54

Agrandemos la bandera de cuadrados con las CARAS LOKON

Una vez confeccionadas las banderas de la actividad anterior, el profesor dice:
agranden ahora la bandera confeccionada con cuadrados. Una vez que los alum-
nos realizan los ensayos correspondientes, el profesor puede sugerir: usen cuadra-
dos de otros colores como si fueran blancos o rojos. Enseguida, pregunta: ;,cuantos
cuadrados faltan de cada color? Para responder esta pregunta, los nifios pueden
contar; o calcular y confeccionar una tabla como la siguiente:



Quadr ados azul es 1 4
Qadr ados bl ancos 2 8
Qiadrados rg os 3 12

Cuando los nifios y nifias traten de confeccionar una bandera mas grande con cuadra-
dos, se encontraran con que en vez de un cuadrado azul que pusieron inicialmente,
ahora necesitan cuatro. De manera que el profesor puede preguntar: ;cuantos cuadra-
dos blancos van a necesitar?, ;y cuantos cuadrados rojos? Ya que hay sélo cuatro cuadra-
dos de cada color, no se puede confeccionar una bandera mas grande, que respete las
proporciones de las medidas.

ACTIVIDAD N©°55

Agrandemos la bandera de tridngulos con las CARAS LOKON

El profesor pide a un grupo pequefio de nifios que agranden la bandera confeccio-
nada con triangulos en la actividad N°54.

Cuando los nifios tratan de confeccionar una bandera mas grande con tridngulos, descu-
bren que en vez de dos triangulos azules, ahora necesitaran ocho. El profesor procede
como en las actividades anteriores.

ACTIVIDAD N°56

Formemos otras banderas con las CARAS LOKON

Se forma un grupo pequefio de nifios. El profesor les pide que investiguen como
son las banderas de Peru, Argentina y Bolivia u otras, y las confeccionen ya sea con
cuadrados o con tridngulos (debe darse la licencia de hacer ciertos reemplazos de
colores; por ejemplo, celeste con azul).

En esta actividad, los nifios deben darse cuenta que no es posible formar una bandera
con tres franjas horizontales. Entonces, el profesor puede proponer que las dibujen usan-
do los cuadritos del cuaderno.

Con respecto al lenguaje, es un buen momento para incorporar explicitamente las pala-
bras horizontal (de horizonte) y vertical, que en el plano forma angulo recto con la
horizontal y en el espacio tridimensional, se levanta sobre el plano horizontal.
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ACTIVIDAD N©°57

Practiquemos la multiplicacion con las BOLITAS MAGNETICAS

G 0.000= 2X%
Q0=72x2

A SIS BESL &
\ L)=7%7

Practiquemos la multiplicacién con las BOLITAS MAGNETICAS

En esta actividad, todas las bolitas toman un mismo valor. Por ejemplo, el valor 2.
Puede trabajar una pareja de nifios. El profesor dice a uno de los nifios: recoge un
numero de bolitas con la paleta magnética. El profesor pregunta: ya que cada

bolita tiene un valor 2, ;qué valor tiene el conjunto de bolitas que recogiste?

Enseguida, el segundo nifio realiza una accion analoga. Los nifios toman nota de
los valores correspondientes a ambas jugadas, expresandolos en forma de multi-

plicacién. Por ejemplo, 3x 2 =6; 8 x 2 = 16, etc.

Después de tres o cuatro jugadas, el profesor pregunta: ;cuanto reunieron en total?

En esta actividad, es importante que el profesor asigne sucesivamente a las holitas valo-
res que graduen la dificultad. Se sugiere por ejemplo, la siguiente secuencia: valor 2,
valor 10, valor 11, valor 5, valor 6, valor 9, valor 3, valor 4, valor 7, valor 8, valor 100,

valor 1.000.

Con respecto a la Ultima pregunta, es importante que el profesor guie a los nifios hacia

respuestas del tipo:
3x2 +8x2+ 4x2  eslomismo que 15x2
y también es lo mismo que 6 + 16 + 8.

En ambos casos, el resultado final es 30.
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FORMAS Y ESPACIO

Los contenidos de este eje son los que mas se
prestan para el uso de material didactico, pero
es importante que los docentes encuentren
la forma de que sus alumnos superen la ba-
rrera de lo concreto y se apropien del len-
guaje geomeétrico basico y paulatinamente, de
los conceptos involucrados en las formas
geométricas.

Hay diversas distinciones que los nifios y ni-
fas deben ir incorporando: los poliedros es-
tan constituidos solo por superficies planas;
no asi los llamados cuerpos redondos, que
incluyen también superficies curvas. Es con-
veniente que los nifos identifiquen las distin-
tas clases de poliedros (prismas y piramides)
como asimismo las distintas clases de cuerpos
redondos (cilindro, cono y esfera).

Otra distincion importante: puntos, lineas,
figuras planas y cuerpos. En los diferentes
cuerpos geomeétricos por ejemplo, encontra-
mos elementos que llamamos vértices (pun-
tos), aristas (de una dimension), y otros
llamados caras (de dos dimensiones).

En las figuras planas encontramos también
vértices (puntos), y lados (una dimension);
en los distintos tipos de figuras planas, como
por ejemplo, tridngulos, cuadrilateros y
poligonos de cinco o mas lados, ocurre que
el nimero de lados y el nUmero de vértices
es siempre el mismo, aunque los lados pue-
den ser de la misma o de distinta medida
(poligonos regulares y poligonos irregulares),
dando origen a clasificaciones. También es
posible clasificar las figuras planas desde el
punto de vista de sus angulos.

Entre los prismas rectos, los nifios pueden
identificar los vértices, las aristas y la forma
de las diferentes caras. Las caras basales (o
bases) de un prisma recto son figuras con-
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gruentes, es decir, del mismo tamario y for-
ma. Pero en cuanto a las caras laterales, hay
prismas rectos que las tienen todas congruen-
tes y otros no.

Si observa los prismas rectos de la caja de
cuerpos geomeétricos, encontrara que los que
tienen bases regulares, tienen caras laterales
todas congruentes, pero los que tienen bases
irregulares (rectangulos o triangulos no
equilateros) no tienen sus caras laterales to-
das congruentes.

En el material Ilamado BLOQUES MOSAICO,
encontramos una variedad de fichas. Una fi-
cha es un prisma recto cuya altura es muy
pequefia comparada con la medida de sus aris-
tas basales. Las bases de estos prismas tienen
forma de cuadrado, de tridngulo equilatero,
de hexagono, de rombo o de trapecio, enton-
ces nos referimos a ellas como fichas cuadra-
das, triangulares, hexagonales, etc.

En el material llamado GRAN TANGRAMA,
las piezas también son prismas rectos cuya
altura es de medida muy pequefia compara-
da con el resto de las aristas basales. Las ba-
ses tienen forma de cuadrado, de rombo y
de triangulo; en este caso los triangulos son
todos rectangulos isosceles.

Anélogamente, entre las piramides, los nifios
también pueden identificar vértices, aristas y
forma de las diferentes caras, pero las pirami-
des se diferencian de los prismas rectos en que
las primeras tienen una base, mientras los al-
timos tienen dos bases congruentes entre si.
El hecho de que las piramides tengan una sola
base implica que sus caras laterales tienen for-
ma de tridngulo. En la caja de los cuerpos
geomeétricos encontramos dos piramides, una
de base cuadrada y la otra de base triangular.
Estas piramides tienen distinta altura.

Una tercera distincion de la que los nifios
deben ir apropiandose a través de la ex-



ploracidn, es con respecto a la posicién de
las rectas entre si: paralelas, perpendiculares
o formando angulo agudo u obtuso. Esta di-
ferenciacion también genera clasificaciones
de triangulos y cuadrilateros.

Es importante que los nifios aprecien que el
cono, el cilindro y la esfera son cuerpos que
presentan tanto lineas curvas como superfi-
cies curvas, lo que los hace de una clase dis-
tinta que los prismas y piramides.

Los cilindros tienen dos bases mientras los co-
nos tienen una. Una moneda es un cilindro
cuya altura es muy pequefia comparada con
la medida de sus bases. Muchas frutas tienen
forma aproximadamente esférica, como tam-
bién los planetas.
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NB 1

OBJETIVOS FUNDAMENTALES

* Reconocer | aexi stenci ade unad versi dad de
formas en | os obj etos del entornoy
representar al gunas de el | as de nanera
si npl i fi cada ned ant e obj et os geonétri cos,
que pueden ser curvos o rectos, de una
di nensi 6n (1 ineas), de dos di nensi ones
(figuras planas) o de tres di nensi ones
((cuer pos geondt ri cos).

e Wilizar lainag rec nespeci d peraartic per
yconstaar fornas que segeneranapartir de
otras, ned ante procedi mentos ta es cono
yuxt aponer y separar di versas fornas
OOt ri cas.

e ldertificar y conparar cuedrados, triangu cs,
rect angul os, cubos y prisnas rect os,
nangj ando un | engugj e geonét ri co bési co.

CONTENIDOS MINIMOS
OBLIGATORIOS

e Asocieci nertredg etos dd entarnoy fornas
geongétricas (lineas curvas y rectas,
cuadr ados, rectangul os, triangu os; cubos,
prisasrectes, dlindsyesfeaas), wilizax
| os nontr es geonét ri cos correspond ent es.

* Ninero de di nensi ones de | as f or nas
geondtri cas: distinciénentrelineas (una
d nensi ), figuras pl anes (dos d nensi ones)
y cuerpos (tres d nensi ones).

» Reconoci ento del carécter curvoorectoen
| as fornmas geongétri cas de unay dos
di nensi ones y del caréacter curvoo planoen
| as fornas detres d nensi ores.

 ldertificad dndelados, vértices, agui csen
uafiguap anay descripci 6n de cuadr ados,
rectangu os y tri angu os consi der ando nlner o
ylogtuddelosladosy presenci ade &gu os
retcs

e Bxpl oraci 6n de fi guras pl anas enpl eando
naterid esdegooyo(varill as, geod as, redkes
de puntos y otros); trazadoy arnado de
cuedrados, rectangd osy triangu os.

» Fornaci ony transfornaci ondefi guras pl anes
nedi ant e yuxt aposi ¢i 6n'y corte de fornas
cuedradks, triagd aresyrectangu ares.

e ldetificadiondecaras, aistasyvérticesen
cuer pos geondt ri cos y descri pei 6n de cubos
y prisnas rectos con distintas bases,
consi der ando ninero de caras, aristasy
vérticesyperpend cd ari dedertrel ascara

» Expl oraci 6n de cuer pos geondt ri cos ned ante
yuxt aposi ci 6n 'y separ aci 6n de cubos y
pri snas rect cs.

 Transf or naci n de cuer pos geongt ri cos;
nodel ado y ar nado de cubos y pri shas
retcs.
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ACTIVIDADES

ACTIVIDAD N©°58

Familiarizacién con los CUERPOS GEOMETRICOS

A. Los nifios manipulan los distintos cuerpos observando que algunos ruedan so-
bre el piso o la mesa y otros no. Observan el desplazamiento de los diferentes
cuerpos (esfera, cono, cilindro) al rodar.

B. Colocan cada uno de los cuerpos en distintas posiciones. Asocian los distintos
cuerpos a objetos del entorno. Comparan los cuerpos entre si y ensayan alguna
clasificacion. Verbalizan las razones de su clasificacion. El profesor aporta los
nombres geométricos y promueve la adecuada expresion oral.

Ejemplos: este cuerpo parece un pino, una caja, un tarro, una pelota, etc. Hay
varios cuerpos de la misma altura. Todos ellos tienen dos caras iguales. Hay
varios que terminan en un punto, aunque uno rueda y los otros no. Hay dos
cuya altura es igual a su ancho, pero uno rueday el otro no.

C. Los nifios confeccionan libremente construcciones que representen objetos de
su entorno. Progresivamente, el profesor pedira a los nifios que describan las
construcciones confeccionadas usando los nombre geomeétricos.

El objetivo de esta actividad es que los nifios y nifias se familiaricen con el material y
junto con la manipulacién vayan incorporando el lenguaje geométrico.

Esta actividad y las siguientes estan disefiadas para nifios y nifias de NB 1 o aquellos de
niveles superiores que tengan necesidades especificas con respecto a los objetivos presentes.
Para los mas pequefios se recomienda no exigir que aprendan los nombres de piramides y
cono, ya que estos cuerpos sdlo se incorporan en los contenidos correspondientes a NB 2.



ACTIVIDAD N°59

El monito mayor con los CUERPOS GEOMETRICOS

En un grupo pequefio, cada
nifio selecciona un cuerpo. Un
nifio o nifia por turno hace de
monito mayor y lleva a cabo
una de las siguientes acciones:

]

&
(L\\
il

R

Desplaza un dedo por cada
una de las aristas del cuerpo o
desplaza la mano por cada una
de las caras del cuerpo o colo-
ca un dedo sobre cada uno de
los vértices del cuerpo.

El monito mayor con 10S CUERPOS GEOMETRICOS

Los otros nifios imitan la accion en el cuerpo que han seleccionado. Los nifios
constatan que todos realicen la accion correspondiente en forma correcta.

El objetivo de esta actividad y las siguientes es que reconozcan los distintos elementos de
los cuerpos geométricos.

A medida que los nifios aprendan a contar, se puede aprovechar este momento para que
cada nifio verbalice qué cantidad de caras, aristas o vértices tiene el cuerpo que le toco.

ACTIVIDAD N©°60

Simén manda con los CUERPOS GEOMETRICOS

Se forma un grupo de cuatro nifios. Uno hace de
Simén; el resto de los nifios eligen tres cuerpos cada
uno. SIMON entrega una instruccion verbal para que

~{]
los otros nifios o nifias la lleven a cabo en su respec- ﬁ\
tivo cuerpo, siempre que sea posible.

%

Ly

Ejemplos:
SIMON MANDA que recorran cada una de las aristas
con la punta de un dedo.

SIMON MANDA que recorran una linea curva con la '~ Simon manda con I0s: cUERPOS GEOMETRICOS
punta de un dedo.
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SIMON MANDA que toquen una superficie plana con la palma de la mano.
SIMON MANDA que toquen una superficie curva con la palma de la mano.
SIMON MANDA coloquen un dedo en los cada uno de los vértices.

Los nifios constatan que todos realicen la accidn correspondiente en forma correcta.

Esta actividad promueve el uso correcto de los nombres geométricos. A medida que los
nifios aprendan a contar, se puede aprovechar este momento para que cada nifio verbalice
qué cantidad de caras, aristas o vértices tiene el cuerpo que le toco.

ACTIVIDAD N©°é61

Adivina cdmo me llamo con los CUERPOS GEOMETRICOS

En un grupo pequefio, cada nifio por turno selecciona a 0jos cerrados un cuerpo
de la caja y después de manipularlo sin mirar, dice el nombre del cuerpo que
selecciond. Verbaliza las razones que lo llevaron a descubrir el nombre del cuerpo.

Ejemplo: me di cuenta que era un cilindro porque senti una superficie curvay era
plano en ambos extremos.

El objetivo de esta actividad es que identifiquen los distintos cuerpos geométricos y me-
moricen sus nombres.

ACTIVIDAD N©°é62

Quién tiene mas (o quién tiene menos) con los CUERPOS GEOMETRICOS

En un grupo de tres nifios, dos de ellos eli-
gen un cuerpo cada uno. El tercer nifio, que
no ha visto las elecciones hechas, pronun-
cia una de las siguientes palabras:

VERTICES — CARAS — ARISTAS y agrega la
palabra “mas” o la palabra “menos”. Los
nifios o nifias deben contar cuantos de es-
tos elementos tiene el cuerpo elegido. El que
tiene el nimero mayor (0 menor segun el
caso), de los elementos contados, deja el
cuerpo para si. El otro lo devuelve a la caja. Quién tiene més con 10S CUERPOS GEOMETRICOS




Esta actividad y la siguiente adquieren relevancia al incorporar contenidos de Numera-
cién como contar y comparar nimeros en un contexto concreto referente a Formas
Geométricas.

ACTIVIDAD N©°63

Quién me trae con los CUERPOS GEOMETRICOS

En un grupo pequefio, cada nifio o nifia por turno entrega una instruccion. Las
instrucciones deben ser siempre diferentes: ;Quién me trae un cuerpo que tenga:

1 cara?, 2 caras?, 3 caras?, etc.
1 arista?, 2 aristas?, 6 aristas?, etc.
0 vértice?, 1 vértice?, 2 vértices, etc.

Los demés tratan de seleccionar rapidamente un cuerpo que cumpla con la ins-
truccion. Poco a poco, los nifios se dan cuenta que hay instrucciones imposibles y
deben evitarlas.

Es conveniente que todos los nifios realicen esta actividad y todas las anteriores, ya que
tienen los siguientes objetivos:

e que los nifios identifiquen los distintos cuerpos geométricos,
e que distingan lineas, de figuras planas, y de cuerpos,

e (ue reconozcan que hay lineas curvas y rectas, y superficies curvas y planas.
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ACTIVIDAD N°64

Tomemos los cubos por sus caras opuestas con los 10 CUBOS

Se forma un grupo de diez nifios. Cada uno toma un cubo con su pulgar y otro
dedo. Identifica estas dos caras como un par de caras opuestas. Las marca con un
mismo color de tiza. Enseguida, toma el cubo colocando los dedos sobre otro par
de caras de él. Las marca con otro color de tiza. Enseguida, marca el tercer par de
caras de su cubo con otro color de tiza. Expresan verbalmente la accion realizada
y el resultado obtenido: “he marcado cada par de caras opuestas de mi cubo con
un color distinto”; “un par de caras opuestas esta marcado con rojo, otro par con
azul y el tercer par con verde”.

También pueden marcar con un color de tiza los vértices de los cubos, y con otro
color de tiza las aristas de los mismos.

El objetivo de esta actividad es que los nifios identifiquen las caras, aristas y vértices de
los cubos y utilicen la imaginacion espacial de manera que puedan visualizar un cubo
como formado por tres pares de caras opuestas. Los nifios deberan poner en préactica esta
habilidad cuando realicen la actividad N° 23 de NB 2, Numeracion.

84 . ACTIVIDAD N°65

Construyamos prismas con los 10 CUBOS

Se forma un grupo pequefio de nifios. El profesor dice: construyan prismas con
dos cubos, tres cubos, cuatro cubos, etc. Los nifios construyen los prismas que
son posibles. El profesor dice: colégquenlos de manera que el menor nimero (o
mayor namero) de cubos toque la mesa.

El objetivo de esta actividad es que exploren distintas posibilidades de construir un pris-
ma, como asimismo, que comprendan que, no importa la posicion de un prisma, sus
caracteristicas son las mismas.

Cuando los nifios de NB 2 realizan esta actividad, el profesor les pide que cuenten cuan-
tas aristas y vértices tienen y cuantas caras tienen y de qué forma son.

La actividad también puede ser complementada pidiendo a los nifios de NB 2 que dibu-
jen los prismas construidos. Los dibujos pueden quedar expuestos en la sala; méas adelan-
te, el profesor puede pedir a los nifios que construyan los prismas a partir de los dibujos.

Se sugiere que también los nifios de 5° basico realicen esta actividad, incluyendo la con-
feccion de una tabla que consigne las caracteristicas de los prismas.



ACTIVIDAD N©°66

Formemos figuras con los BLOQUES MOSAICO

Se forma un grupo pequefio de nifios.

A. El profesor les pide que formen cuadrados con las piezas triangulares, con las
piezas cuadradas. Es importante que en todas las etapas de esta actividad, los
nifios tengan tiempo suficiente para ensayar todas sus iniciativas y posterior-
mente verbalicen adecuadamente las acciones realizadas.

B. El profesor les pide que formen rectangulos con las piezas triangulares, con las
piezas cuadradas. Se sugiere que el profesor introduzca las nociones de lados y
angulos en el didlogo con los nifios.

C.El profesor les pide que formen tridngulos con las piezas triangulares, con otras
piezas. En esta etapa, como en las anteriores, es importante que el profesor
incorpore la nocién de angulo recto y guie a los nifios hacia una adecuada
descripcion de las figuras solicitadas.

Si son nifios de NB 2 los que realizan esta actividad, es importante que el profesor agre-

gue preguntas sobre las caracteristicas especificas de los triangulos, cuadrados y rectan-

gulos formados. Por ejemplo, en la parte A, los nifios deben explicitar que un cuadrado

es una figura que tiene sus cuatro lados de la misma medida y sus cuatro angulos rectos.

En la parte B, los nifios deben generar una afirmacion como: “un rectangulo es una

figura que tiene dos pares de lados paralelos y de la misma medida y sus cuatro angulos -8 5
rectos”. En la parte C, es deseable que lleguen a una conclusion como: “los triangulos que

hemos formado tienen sus tres lados de la misma medida y sus tres &ngulos agudos”.
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ACTIVIDADES

Los nifios pueden realizar todas las actividades correspondientes a NB 1.

Es de la mayor importancia que los nifios hayan logrado los objetivos correspondientes al
nivel anterior antes de iniciar un analisis mas detallado de las caracteristicas de cuerpos
geométricos y de figuras planas que estan involucradas en los contenidos de NB 2.

ACTIVIDAD N©°é67

Conozcamos los prismas con los CUERPOS GEOMETRICOS

Una pareja de nifios selecciona los prismas. Van analizando y tomando nota del
ndmero de caras de cada una de ellos. Enseguida, observan y anotan la forma de
estas Ultimas. Posteriormente, identifican y cuentan las aristas y los vértices de
cada prisma y toman nota.

Es importante que el profesor aliente la sistematizacion de las anotaciones de los nifios. Por
ejemplo: hay prismas de bases de tres lados, de cuatro lados y de seis lados. Prismas de tres
lados: 9 aristas, 6 vértices. etc. Los nifios deben comprender que las anotaciones hechas no
son para ser memorizadas, sino como un ejercicio de observacion y sistematizacion.

ACTIVIDAD N©°é68

Formemos prismas con las CARAS LOKON

Se forma la misma pareja de nifios que en la actividad anterior. Confeccionan
prismas rectos de base triangular, cuadrada, rectangular, pentagonal y hexagonal.
Enseguida los comparan correspondientemente con los prismas analizados ante-
riormente. Verifican las anotaciones hechas y agregan otras, suscitadas por pris-
mas que no figuran entre los CUERPOS GEOMETRICOS.

El objetivo de esta actividad es que los nifios afiancen las nociones adquiridas en la activi-
dad anterior. Es conveniente que el profesor diversifique la consigna solicitando prismas
que tengan las caras laterales de colores determinados, de manera que los nifios ensayen y
puedan decidir si es posible o imposible llevar a cabo la solicitud . Por ejemplo, un prisma
de base triangular en que se alternen dos colores de caras laterales es imposible.



El profesor puede pedir a los nifios que dibujen los cuerpos seleccionados. Por ejemplo, el
prisma de base triangular, desde arriba, o desde abajo o desde un costado; un prisma de
base rectangular desde un costado y desde otro; etc. Los dibujos pueden quedar expuestos
en la sala de clases y pueden servir de apoyo para que el grupo haga una presentacion
ante sus comparieros.

ACTIVIDAD N©°69

Formemos prismas a pedido con las CARAS LOKON

Se forma la misma pareja de las actividades anteriores. El profesor les pide que
confeccionen un prisma de base triangular que tenga sus tres caras laterales de dis-
tinto color. Uno de base cuadrada, otro de base triangular y otro de base pentagonal
gue alternen dos colores en sus caras laterales. Un prisma de base hexagonal que
alterne tres colores en sus caras laterales. Verbalizan las acciones realizadas y las
dificultades encontradas. Encuentran explicaciones para estas Ultimas.

La pareja de nifios puede realizar estas tres Gltimas actividades en una misma sesion o
en sesiones separadas. Lo importante es que trabajen en una secuencia que les permita
reforzar las nuevas nociones que van adquiriendo. Ya que hay consignas imposibles de
cumplir, el profesor puede enriquecer la actividad pidiendo a los nifios que propongan
otras consignas, tanto que se puedan cumplir como que no se puedan cumplir.

DPT~

Formemos prismas a pedido con las cARAS LOKON
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ACTIVIDAD N°70

Conozcamos las piramides con los CUERPOS GEOMETRICOS

Una pareja de nifios selecciona las piramides. Van analizando y tomando nota del
numero de caras de cada una de ellas. Enseguida, observan y anotan la forma
tanto de la base como de las caras laterales. Posteriormente, identifican y cuentan
las aristas y los vértices de cada piramide y toman nota.

Aqui, como en el caso de la actividad analoga con prismas rectos, es importante la siste-
matizacion de las anotaciones de los nifios. Aqui también es conveniente que el profesor
pida a los nifios que dibujen las distintas piramides ya sea desde arriba, desde abajo o desde
un costado. Estos dibujos pueden quedar expuestos en la sala de clases, de manera que
otros nifios puedan identificar cuales fueron los cuerpos representados y desde qué posicion.

ACTIVIDAD N°71

Formemos piramides con las CARAS LOKON

Se forma la misma pareja de nifios que en la actividad anterior. Tratan de confec-
cionar piramides de base triangular, cuadrada, rectangular, pentagonal y hexagonal.
Enseguida comparan las que tengan su correspondiente piramide de madera. Sa-
can conclusiones con respecto a los distintos elementos.

Como en la actividad analoga, aqui es importante el reforzamiento de las nociones ad-
quiridas. El profesor puede también utilizar esta actividad como evaluacion.

ACTIVIDAD N©°72

Formemos tridngulos y cuadrados

Se forma un grupo pequefio de nifios y nifias. Seleccionan las piezas de forma
triangular de los siguientes materiales: Bloques Mosaico, Caras Lokon y Gran
Tangrama.

El profesor dice: traten de formar triangulos mas grandes usando las piezas trian-
gulares verdes; las piezas Lokon; las piezas de madera.



El profesor dice: ahora traten de formar cuadrados usando las mismas piezas. Los
nifios verbalizan las acciones realizadas y las dificultades encontradas. Eventual-
mente, pueden copiar las figuras formadas en su cuaderno, tomando nota de las
caracteristicas de cada una.

En esta actividad, es conveniente que el profesor guie a los nifios hacia la identificacion
de los angulos rectos, agudos y obtusos, como también las clases de triangulo que se
forman. Al formar cuadrados con las piezas triangulares de madera, es conveniente que
los alumnos puedan verbalizar algo como “con cuatro angulos rectos se da la vuelta
completa”, 0 “con dos angulos de las piezas triangulares verdes se forma un angulo obtu-
s0”. También es importante que el profesor pregunte: ;cuantas veces mas grande es este
triangulo que la pieza triangular verde?

ACTIVIDAD N©°73

Formemos cuadrilateros

Se forma un grupo pequefio de nifios y nifias. Seleccionan las piezas de forma
cuadrada de los siguientes materiales: Bloques Mosaico, Caras Lokon y Gran
Tangrama.

El profesor dice: traten de forma diferentes cuadrilateros usando las piezas ana-
ranjadas; las piezas Lokon; las piezas de madera.

Al igual que en la actividad anterior, los nifios verbalizan las acciones realizadas
(formacion de rectangulos, incluidos cuadrados) y las dificultades encontradas
para formar otros cuadrilateros

Es importante que el profesor realice una actividad analoga con las piezas blancas y
azules de los Blogues Mosaico y los romboides del Gran Tangrama y con las piezas
rosadas de los Bloques Mosaico. Durante esta actividad y las anteriores, el profesor pue-
de completar los contenidos incorporando las figuras que no se pueden construir, como
por ejemplo: tridngulos de 3 lados desiguales, triangulos con un &ngulo obtuso, cuadrila-
teros que tengan todos sus lados diferentes, que no tengan lados paralelos, etc. O trape-
cios construidos sdlo con trapecios, etc.
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ACTIVIDAD N°74

Estrellas con las CARAS LOKON, BLOQUES MOSAICO

El profesor pide a un grupo pequefio de nifios que confeccionen estrellas con
piezas de un mismo material. Por ejemplo, estrellas de cinco puntas, seis puntas o
mas. Los nifios realizan diversos intentos. Comunican al profesor las dificultades
encontradas.

El profesor puede aprovechar esta actividad para destacar los diferentes clases de angu-
los y de triangulos que se pueden formar.

ACTIVIDAD N©°75

Las banderas con las CARAS LOKON

Para realizar esta actividad se necesitan las banderas confeccionadas en la activi-
dad N°53 de la seccion Multiplicacion y Division correspondiente a NB 2.

El profesor pregunta:
= ;qué forma tienen las representaciones que han confeccionado de las banderas?

= ;qué caracteristicas tienen sus lados? (pares de lados iguales, paralelos, forman-
do angulo recto, agudo, obtuso); etc.



QUINTO BASICO

OBJETIVOS
FUNDAMENTALES
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ACTIVIDADES

Los nifios pueden realizar todas las actividades correspondientesa NB 1y a NB 2.

ACTIVIDAD N©°76

Redes con las CARAS LOKON

Se forma una pareja de nifios. Cada uno de ellos construye una red de un prisma
(incluyendo cubo) o piramide. Una vez que esté terminada, el otro nifio debe:

A.identificar a qué cuerpo corresponde la red construida por su compariero,

B. indicar el nimero de vértices (0 aristas) que tiene,

C.dibujar el cuerpo.

Finalmente, los nifios terminan de armar los cuerpos y verifican sus respuestas.

Esta actividad tiene por objetivo que los nifios establezcan correspondencia entre un
CUerpo y su representacion plana.

ACTIVIDAD N°77

Cuadrado y romboide con el GRAN TANGRAMA

Se forma un grupo pequefio de nifios. El
profesor pregunta: ;qué cuadrilateros tene-
mos aqui?; ;en qué se parecen?; ;en qué se
diferencian?. Enseguida, pide a los nifios que
tomen nota de las similitudes y diferencias
encontradas. Escriben definiciones para el
cuadrado y para el romboide.

En esta actividad y las siguientes, es con-
veniente que los nifios dibujen las figuras
analizadas en tamafio relativamente gran-
de, y queden expuestos en la sala de clases

para que otros nifios puedan identificarlos
y analizarlos. Cuadrado y romboide con el GRAN TANGRAMA




ACTIVIDAD N©°78

Cuadrado y rombo con el GRAN TANGRAMA

Se forma el mismo grupo de nifios. El profesor pregunta: ¢;qué figuras pueden
formar con dos piezas triangulares?; ;en que se parecen las figuras formadas?; ;en
qué se diferencian? Los nifios se expresan verbalmente usando en forma adecuada
los nombres geométricos y toman nota de las similitudes y diferencias encontra-
das entre un cuadrado y un rombo.

Es importante que el profesor promueva la claridad y sistematizacion en las anotaciones
que hacen los nifios. EIl profesor les pide que lean lo que han anotado, de manera que ellos
mismos verifiquen si es posible hacer una lectura comprensiva de lo que han anotado.

Se sugiere que los nifios que han realizado esta actividad y la anterior, expongan frente al
grupo el trabajo realizado y las conclusiones obtenidas. Esta actividad puede servir tanto
para ir incorporando a estos contenidos a los mas pequefios, como para actualizar los
conocimientos de los mas grandes. También los nifios ganan en habilidad para organi-
zarse, para desempefiarse frente al grupo, etc.

ACTIVIDAD N©°79

Rombos y rectangulos con las CARAS LOKON

Se forma un grupo pequeio de nifios. El profesor les pide que ensamblen algunos
tridngulos de a dos y algunos cuadrados de a dos. Enseguida, el profesor pregunta:
¢qué caracteristicas tienen las figuras formadas en cuanto a sus lados?; ;a sus an-
gulos?; ;qué tienen en comuan?; ;en qué se diferencian?

Aqui es importante que los nifios comprendan que un cuadrado se puede definir como
“un rombo cuyos angulos son todos rectos”. También es importante que, a través de la
comparacion, se apropien del hecho de que la altura de los rombos es distinta de la altura
de los cuadrados.



FORMAS Y ESPACIO

ACTIVIDAD N©°80

¢Rectangulos o romboides? con las CARAS LOKON

Analogamente a la actividad anterior, el profesor pide a los nifios que formen
cuadrilateros ensamblando piezas triangulares. Enseguida, el profesor pregunta:
¢qué caracteristicas tienen las figuras formadas en cuanto a sus lados?; ;a sus an-
gulos?; ;qué tienen en comun con los rombos?; ;con los cuadrados?; ;con los
rectangulos?

Se sugiere que el profesor guie a los nifios hacia la sistematizacion de las conclusiones
obtenidas y les pida que confeccionen una tabla que dé cuenta de la clasificacion de las
figuras analizadas.

Rectangulos o romboides? con las carRAs LokoN



ACTIVIDADES POR NIVEL







OBJETIVOS
FUNDAMENTALES

Identificar e interpretar la
informacion que
proporcionan los nimeros
presentes en el entorno y
utilizar nimeros para
comunicar informacion en
forma oral y escrita en
situaciones
correspondientes a
distintos usos.

Comprender el sentido de
la cantidad expresada por
un nimero a través de
acciones de contar, medir
comparar y estimar.

Reconocer que los nimeros
se pueden ordenar y que un
ndmero se puede expresar
de varias maneras como
suma de otros mas
pequefios.

Apropiarse de las
caracteristicas basicas del
sistema de numeracion
decimal.

CONTENIDOS MINIMOS OBLIGATORIOS Y SUS ACTIVIDADES

NUmeros naturales del 0 al 999:

« Lectura de nimeros: nombres, secuencia numeérica y reglas a considerar (lectura
de izquierda a derecha, reiteraciones en los nombres).
activipapes - N°3 / Formemos los digitos con los BLOQUES MOSAICO
N°6 / Contemos de 10 en 10 con los BLOQUES MOSAICO

« Escritura de nimeros: formacion de nimeros de dosy tres cifras y reglas a considerar.

activipapes N°11 / ¢ Un digito o dos digitos? Con los BLOQUES MOSAICO
N°12 / Formemos ndmeros con los 10 cusos
N°13 / Formemos nimeros con las BOLITAS MAGNETICAS
N°14 / Cambiemos el nimero sin cambiar los digitos con los 10 cusos
N°15 / Haganme un lugar, que no valgo nada con los 10 cusos
N°16 / Formemos ndmeros con los 10 cusos

< Uso de los nimeros en contextos en que sirven para: identificar objetos, ordenar
elementos de un conjunto, cuantificar ya sea contando, midiendo o calculando.

activipapes  N°9 / Patrones en hilera con los BLOQUES MOSAICO
e Conteo de cantidades: de 1 en 1, de 2 en 2, de 5en 5, de 10 en 10.

acTivipapes N°4 / Contemos hasta 5 con 10S BLOQUES MOSAICO
N°5 / Contemos hasta 10 con los BLOQUES MOSAICO
N°6 / Contemos de 10 en 10 con los BLOQUES MOSAICO
N°7 / Contemos de 2 en 2 con los BLOQUES MOSAICO
N°8 / Contemos de 5 en 5 con los BLOQUES MOSAICO

« Comparacion de nimeros y empleo de las relaciones “igual que”, “mayor que”,
“menor que”.
acivipapes N°10 / Estimemos cantidades con los BLOQUES MOSAICO
N°14 / Cambiemos el nimero sin cambiar los digitos con los 10 cusos
N°15 / Haganme un lugar, que no valgo nada con los 10 cusos
N°16 / Formemos niimeros con los 10 cusos

« Estimacion de una cantidad o medida a partir de la visualizacion y manipulacion
de conjuntos de objetos.

activipab  N°10 / Estimemos cantidades con 10s BLOQUES MOSAICO

« Descomposiciones aditivas de un nimero y representacion con objetos concretos o
dibujos.
activipapes NO7 / Contemos de 2 en 2 con 10S BLOQUES MOSAICO
N°12 / Formemos ndmeros con los 10 cusos
N°13 / Formemos niimeros con las BOLITAS MAGNETICAS
N°14 / Cambiemos el nimero sin cambiar los digitos con los 10 cusos

« Variacion del valor de un digito seglin su posicion y transformaciones de un nimero
por cambio de posicion de sus digitos.
acTivipapes N°13 / Formemos nimeros con |as BOLITAS MAGNETICAS
N°14 / Cambiemos el nimero sin cambiar los digitos con los 10 cuos
N°15 / Haganme un lugar, que no valgo nada con los 10 cusos

« Composicion y descomposicion aditiva de un namero en multiplos de 100, de 10y
unidades.

activipapes N°12 / Formemos niimeros con los 10 cuBos
N°13 / Formemos ndmeros con las BOLITAS MAGNETICAS
N°15 / Haganme un lugar, que no valgo nada con los 10 cusos
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RELACION DE LAS ACTIVIDADES PEDAGOGICAS CON MARCO CURRICULAR

OBJETIVOS CONTENIDOS MINIMOS OBLIGATORIOS Y SUS ACTIVIDADES
FUNDAMENTALES

* |dentificar a la adicion
(suma) y a la sustraccion
(resta) como operaciones
que pueden ser empleadas
para representar una
amplia gama de
situaciones y que permiten
determinar informacion no
conocida a partir de
informacion disponible.

* Realizar célculos mentales
de sumas y restas
simples, utilizando un
repertorio memorizado de
combinaciones aditivas
basicas y estrategias de
inferencia.

« Asociacion de situaciones que implican juntar y separar, agregar y quitar, avanzar
y retroceder, y comparar por diferencia con las operaciones de adicion y sustraccion.
acTivipapes N°37 / Agregando 1 con oS BLOQUES MOSAICO

N°38 / Tu nimero y otro igual con los BLOQUES MOSAICO
N°39 / Pongo 1 més que ti con los BLOQUES MOSAICO
N°40 / Complétame 10 con los BLOQUES MOSAICO

N°41 / Adivina cuantos saqué (1) con los 10 cusos
N°42 / Adivina cuantos saqué (I1) con los 10 cuos
N°43 / Complétame 9 con las BOLITAS MAGNETICAS

N°44 / Agregando 10 con los BLOQUES MOSAICO

N°45 / Agregando 9 con los BLOQUES MOSAICO

« Conteo de objetos concretos o de dibujos para determinar sumas o restas.

activipapes N°37 / Agregando 1 con los BLOQUES MOSAICO
N°38 / Tu nimero y otro igual con los BLOQUES MOSAICO
N°39 / Pongo 1 més que ti con los BLOQUES MOSAICO
N°40 / Complétame 10 con los BLOQUES MOSAICO
N°41 / Adivina cuantos saqué (1) con los 10 cusos
N°42 / Adivina cuantos saqué (I1) con los 10 cuos
N°43 / Complétame 9 con las BOLITAS MAGNETICAS
N°44 / Agregando 10 con los BLOQUES MOSAICO
N°45 / Agregando 9 con los BLOQUES MOSAICO

e Combinaciones aditivas basicas: memorizaciéon gradual, apoyada en
manipulaciones y visualizaciones de material concreto. Inferencia de las
sustracciones respectivas considerando la reversibilidad. Generalizacién a las
correspondientes decenas y centenas.
activipapes N°37 / Agregando 1 con los BLOQUES MOSAICO

N°38 / Tu nimero y otro igual con los BLOQUES MOSAICO
N°39 / Pongo 1 més que ti con los BLOQUES MOSAICO
N°40 / Complétame 10 con los BLOQUES MOSAICO

N°41 / Adivina cuantos saqué (1) con los 10 cusos
N°42 / Adivina cuantos saqué (l1) con los 10 cuos
N°43 / Complétame 9 con las BOLITAS MAGNETICAS

N°44 / Agregando 10 con los BLOQUES MOSAICO

N°45 / Agregando 9 con los BLOQUES MOSAICO

» Simbologia asociada a adiciones y sustracciones escritas.
acTivipap - N°43 / Complétame 9 con las BOLITAS MAGNETICAS

» Comparacion de variados ejemplos de adiciones y sustracciones que corresponden
aacciones inversas y formulacion de afirmaciones que implican un reconocimiento
de la relacion inversa entre adicion y sustraccion con el mismo resultado
correspondientes a cambio de orden, secuencia. Formulacion de afirmaciones
que implican un reconocimiento de estas propiedades.
acTivipapes N°40 / Complétame 10 con los BLOQUES MOSAICO

N°41 / Adivina cuantos saqué (1) con los 10 cusos
N°42 / Adivina cuantos saqué (11) con los 10 cuos
N°43 / Complétame 9 con las BOLITAS MAGNETICAS




OBJETIVOS
FUNDAMENTALES

Reconocer la existencia de
una diversidad de formas
en los objetos del entorno
y representar algunas de
ellas de manera
simplificada mediante
objetos geométricos, que
pueden ser curvos o
rectos, de una dimension
(lineas), de dos
dimensiones (figuras
planas) o de tres
dimensiones (cuerpos
geomeétricos)

Utilizar la imaginacion
espacial para anticipar y
constatar formas que se
generan a partir de otras,
mediante procedimientos
tales como yuxtaponer y
separar diversas formas
geométricas.

Identificar y comparar
cuadrados, tridngulos,
rectangulos, cubos y
prismas rectos,
manejando un lenguaje
geométrico basico.

CONTENIDOS MINIMOS OBLIGATORIOS Y SUS ACTIVIDADES

» Asociacion entre objetos del entorno y formas geomeétricas (lineas curvasy rectas,
cuadrados, rectangulos, triangulos; cubos, prismas rectos, cilindros y esferas),
utilizando los nombres geométricos correspondientes.
acTivipapes N°58 / Familiarizacion con los CUERPOS GEOMETRICOS

N°60 / Simén manda con los CUERPOS GEOMETRICOS
N°61 / Adivina como me llamo con los CUERPOS GEOMETRICOS

NUmero de dimensiones de las formas geométricas: distincion entre lineas (una
dimension), figuras planas (dos dimensiones) y cuerpos (tres dimensiones).
acTivipapes N°59 / EI monito mayor con l0S CUERPOS GEOMETRICOS

N°60 / Simén manda con |0s CUERPOS GEOMETRICOS

N°63 / Quién me trae con los CUERPOS GEOMETRICOS

N°65 / Construyamos prismas con los 10 cuBos

Reconocimiento del caracter curvo o recto en las formas geométricas de unay dos
dimensiones y del caracter curvo o plano en las formas de tres dimensiones.
activipapes N°59 / El monito mayor con los CUERPOS GEOMETRICOS

N°60 / Simén manda con los CUERPOS GEOMETRICOS

N°61 / Adivina cdmo me llamo con los CUERPOS GEOMETRICOS

N°63 / Quién me trae con los CUERPOS GEOMETRICOS

Identificacion de lados, vértices, angulos en una figura plana y descripcion de
cuadrados, rectangulos y triangulos considerando nimero y longitud de los lados
y presencia de angulos rectos.

acTivipap  N°66 / Formemos figuras con 10S BLOQUES MOSAICO

Exploracion de figuras planas empleando materiales de apoyo (varillas, geoplanos,
redes de puntosy otros); trazado y armado de cuadrados, rectangulos y triangulos.

acTivipap  N°66 / Formemos figuras con 10S BLOQUES MOSAICO

Formacion y transformacion de figuras planas mediante yuxtaposicion y corte de
formas cuadradas, triangulares y rectangulares.

acTivipap  N°66 / Formemos figuras con 10S BLOQUES MOSAICO

Identificacion de caras, aristas y vértices en cuerpos geométricos y descripcion
de cubos y prismas rectos con distintas bases, considerando nimero de caras,
aristas y vértices y perpendicularidad entre las caras.
activipapes - N°59 / El monito mayor con l0S CUERPOS GEOMETRICOS
N°60 / Simén manda con los CUERPOS GEOMETRICOS
N%1 / Adivina como me llamo con los CUERPOS GEOMETRICOS
N°62 / Quién tiene mas (o quién tiene menos) con los CUERPOS GEOMETRICOS
N°63 / Quién me trae con los CUERPOS GEOMETRICOS
N°64 / Tomemos los cubos por sus caras opuestas con los 10 cusos
N°65 / Construyamos prismas con los 10 cusos

» Exploracion de cuerpos geométricos mediante yuxtaposicion y separacion de cubos

y prismas rectos.
activipab  N°65 / Construyamos prismas con los 10 cusos

» Transformacion de cuerpos geométricos; modelado y armado de cubos y prismas
rectos.

acTivipap  N°65 / Construyamos prismas con los 10 cusos
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OBJETIVOS
FUNDAMENTALES

Ampliar la comprension del
sistema de numeracion
decimal:

« Extendiendo las reglas de
formacion a nimeros de
hasta seis cifras.

 Determinando el valor
que tiene cada digito, de
acuerdo a su posicion, en
un nimero de hasta seis
cifras.

Reconociendo que la
l6gica del sistema
permite, con s6lo 10
signos, escribir nimeros
cada vez mayores.

Relacionando el sistema
de numeracién con el
sistema monetario
nacional y con sistemas
de medida de caracter
decimal.

Utilizar fracciones para
interpretar y comunicar
informacion relativa a
repartos y medidas;
reconocerlas como
nUmeros que permiten
cuantificar partes de una
unidad y compararlas
entre siy con los
nUmeros naturales.

En el ambito del 0 al

RELACION DE LAS ACTIVIDADES PEDAGOGICAS CON MARCO CURRICULAR

CONTENIDOS MINIMOS OBLIGATORIOS Y SUS ACTIVIDADES

1.000.000

e Lectura de nimeros: nombres, tramos de secuencia, consideracion del cero en
distintas posiciones, regularidades.

activipapes N°20 / El papel del O con las CARAS LOKON
e Escritura de nimeros: formacién de nimeros.

acTivioapes N°17 / Formemos los digitos con las CARAS LOKON
N°18 / Formemos numeros (I) con las CARAS LOKON
N°19 / Formemos numeros (I1) con las CARAS LOKON
N°23 / Formemos nlmeros grandes con los 10 cuBos
N°26 / Formemos numeros con los 10 cusos

» Procedimiento para comparar nimeros considerando el nimero de cifras y el valor
posicional de ellas y uso de los signos asociados al orden de los nimeros.
acTivipapes N°16 / Formemos niimeros con los 10 cuBos

N°23 / Formemos nimeros grandes con los 10 cusos

» Descomposicion multiplicativa de un nimero, representacion con objetos concretos
o dibujos y exploracion de distintas descomposiciones de un mismo nimero.
acTivipapes N°15 / Haganme un lugar, que no valgo nada con los 10 cugos

N°18 / Formemos numeros (I) con las CARAS LOKON

« Valor representado por cada cifra de acuerdo a su posicion y transformacion de un
nimero por cambio de posicion de sus digitos.
acivipapes N°14 / Cambiemos el nimero sin cambiar los digitos con los 10 cusos
N°19 / Formemos nimeros (I1) con las CARAS LOKON
N°20 / El papel del 0 con las CARAS LOKON
N°23 / Formemos nlmeros grandes con los 10 cusos
N°24 / Juguemos con nimeros grandes con los 10 cusos
N°25 / Juguemos con nimeros grandes con los 10 cusos
N°26 / Formemos niimeros con los 10 cusos
» Descomposicion multiplicativa de los nimeros, representacion con objetos concretos
o dibujos y exploracion de distintas descomposiciones de un mismo nimero.
acTivipapes N°21 / Formemos filas y columnas con las fichas cuadradas de los BLOQUES MosAIcO
N°22 / Escondamos ndimeros en los 10 cuBos
» Composiciény descomposicion aditivay multiplicativa de un nimero en unidades y
multiplos de potencias de 10.
activipapes N°18 / Formemos ndimeros (1) con las CARAS LOKON
N°20 / El papel del 0 con las CARAS LOKON
N°23 / Formemos numeros grandes con los 10 cusos
N°26 / Formemos nimeros con los 10 cusos

 Sistema monetario nacional y su relacion con el sistema de numeracion decimal

activipapes N°27 / Confeccionemos dinero (1) con LOS TIMBRES
N°28 / Confeccionemos dinero (Il) con LOS TIMBRES
N°29 / Confeccionemos dinero (l1l) con LOS TIMBRES
N°30 / Trabajemos con dinero con LOS TIMBRES

En los nimeros racionales

Las fracciones

 Fraccionamiento en partes iguales de objetos. Reconstruccion del entero a partir
de las partes en cada caso.

« Lectura y escritura de fracciones: medios, tercios, cuartos, octavos, décimos y centésimos,
usando como referente un objeto, un conjunto de objetos fraccionable o una unidad de medida.

» Familias de fracciones de igual valor.




OBJETIVOS
FUNDAMENTALES

Identificar a la
multiplicaciony a la
divisién como operaciones
que pueden ser empleadas
para representar una
amplia gama de
situaciones y que permiten
determinar informacion no
conocida a partir de
informacion disponible.

Realizar calculos mentales
de productos y cuocientes
exactos utilizando un
repertorio memorizado de
combinaciones
multiplicativas bésicas y
estrategias de inferencia.

Formular afirmaciones
acerca de propiedades de
la multiplicacién y la
division a partir de
regularidades observadas.

Comparar las operaciones
estudiadas en cuanto a su
significado y a las
propiedades utilizadas en
los célculos.

CONTENIDOS MINIMOS OBLIGATORIOS Y SUS ACTIVIDADES

« Asociacion de situaciones correspondientes a adicion reiterada, arreglo bidimensional,
relacion de proporcionalidad, reparto equitativo y comparacion por cuociente, con la
multiplicaciony division.
acTivipapes N°46 / Formemos filas y columnas con los BLOQUES MOSAICO

N°47 / Formemos rectangulos con las CARAS LOKON

N°48 / Adivina buen adivinador con los 10 cusos

N°49 / Confeccionemos una lista de precios con los 10 cusos
N°50 / Descubramos el precio con los 10 cusos

N°51 / Descubramos la cantidad con los 10 cusos

N°52 / Trabajemos con una lista de precios con los 10 cuBos
N°53 / Las banderas con las CARAS LOKON

N°54 / Agrandemos la bandera de cuadrados con las CARAS LOKON
N°55 / Agrandemos la bandera de tridngulos con las CARAS LOKON
N°56 / Formemos otras banderas con las CARAS LOKON

N°57 / Practiquemos la multiplicacion con las BoLITAS MAGNETICAS

« Utilizacion de multiplicaciones y divisiones para relacionar informacion disponible
con informacion no conocida al interior de una situacion de caracter multiplicativo.
activipapes N°48 / Adivina buen adivinador con los 10 cusos

N°49 / Confeccionemos una lista de precios con los 10 cusos
N°50 / Descubramos el precio con los 10 cusos

N°51 / Descubramos la cantidad con los 10 cusos

N°52 / Trabajemos con una lista de precios con los 10 cuBos
N°53 / Las banderas con las CARAS LOKON

N°54 / Agrandemos la bandera de cuadrados con las CARAS LOKON
N°55 / Agrandemos la bandera de tridngulos con las CARAS LOKON
N°56 / Formemos otras banderas con las CARAS LOKON

N°57 / Practiquemos la multiplicacion con las BOLITAS MAGNETICAS

« Descripcion del significado de productos y cuocientes en el contexto de la situacion

en que han sido aplicadas.

activipabes N°46 / Formemos filas y columnas con 10S BLOQUES MOSAICO
N°47 / Formemos rectangulos con las CARAS LOKON
N°48 / Adivina buen adivinador con los 10 cusos
N°49 / Confeccionemos una lista de precios con los 10 cusos
N°50 / Descubramos el precio con los 10 cusos
N°51 / Descubramos la cantidad con los 10 cubos
N°52 / Trabajemos con una lista de precios con los 10 cuBos
N°53 / Las banderas con las CARAS LOKON
N°54 / Agrandemos la bandera de cuadrados con las CARAS LOKON
N°55 / Agrandemos la bandera de triangulos con las CARAS LOKON
N°56 / Formemos otras banderas con las CARAS LOKON
N°57 / Practiquemos la multiplicacién con las BOLITAS MAGNETICAS

= Manipulacion de objetos, representacion grafica de situaciones multiplicativas y
utilizacion de técnicas tales como adiciones y sustracciones reiteradas para
determinar productos y cuocientes.
activipabes N°46 / Formemos filas y columnas con 10S BLOQUES MOSAICO

N°47 / Formemos rectangulos con las CARAS LOKON

N°48 / Adivina buen adivinador con los 10 cusos

N°49 / Confeccionemos una lista de precios con los 10 cusos
N°50 / Descubramos el precio con los 10 cusos

N°51 / Descubramos la cantidad con los 10 cubos

N°52 / Trabajemos con una lista de precios con los 10 cusos
N°53 / Las banderas con las CARAS LOKON

N°54 / Agrandemos la bandera de cuadrados con las CARAS LOKON
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RELACION DE LAS ACTIVIDADES PEDAGOGICAS CON MARCO CURRICULAR

CONTENIDOS MINIMOS OBLIGATORIOS Y SUS ACTIVIDADES

N°55 / Agrandemos la bandera de tridngulos con las CARAS LOKON
N°56 / Formemos otras banderas con las CARAS LOKON
N°57 / Practiquemos la multiplicacion con las BOLITAS MAGNETICAS

« Combinaciones multiplicativas basicas (incluyendo factor 10, 100, 1.000):
memorizacion paulatina de productos apoyada en manipulaciones y visualizaciones
con material concreto. Deduccion de las divisiones respectivas.
acTivipapes N°47 / Formemos rectangulos con las CARAS LOKON

N°48 / Adivina buen adivinador con los 10 cusos

N°49 / Confeccionemos una lista de precios con los 10 cuBos
N°50 / Descubramos el precio con los 10 cusos

N°51 / Descubramos la cantidad con los 10 cusos

N°52 / Trabajemos con una lista de precios con los 10 cusos
N°53 / Las banderas con las CARAS LOKON

N°54 / Agrandemos la bandera de cuadrados con las CARAS LOKON
NO55 / Agrandemos la bandera de tridngulos con las CARAS LOKON
N°56 / Formemos otras banderas con las CARAS LOKON

N°57 / Practiquemos la multiplicacién con las BOLITAS MAGNETICAS

« Simbologia asociada a multiplicacionesy divisiones escritas.

acTivipapes N°46 / Formemos filas y columnas con 10S BLOQUES MOSAICO
N°47 / Formemos rectangulos con las CARAS LOKON
N°49 / Confeccionemos una lista de precios con los 10 cusos
N°52 / Trabajemos con una lista de precios con los 10 cusos
N°57 / Practiquemos la multiplicacion con las BOLITAS MAGNETICAS

« Comparacion de variados ejemplos de multiplicaciones del mismo producto y
formulacion de afirmaciones que implican un reconocimiento de la conmutatividad
y de la posibilidad de obtener un mismo producto con diferentes factores.

. activibapes — N°21/Formemos filas y columnas con las fichas cuadradas de Ios BLOQUES MOSAICO
10 . N°22 / Escondamos nimeros en los 10 cuBos
4 e Comparacion de variados ejemplos de multiplicaciones y divisiones que
corresponden a situaciones inversas (repartir y volver a juntar) y formulacion de
afirmaciones que implican un reconocimiento de la relacion inversa entre ambas
operaciones.




OBJETIVOS CONTENIDOS MINIMOS OBLIGATORIOS Y ACTIVIDADES
FUNDAMENTALES

« Representar objetos del
espacio fisico en un
espacio bidimensional.

« Describir cuerpos
geométricos considerando
forma, nimero de caras y
otras caracteristicas
observables.

« Distinguir propiedades de
figuras geométricas a
partir del anéalisis de sus
lados.

Cuerpos geométricos (cubo, prisma, esfera, cilindro, piramide y cono)

« Investigar el nimero y la formande las caras de un cuerpo geométrico.

activipabes N°67 / Conozcamos los prismas con 10S CUERPOS GEOMETRICOS
N°68 / Formemos prismas con las CARAS LOKON
N°69 / Formemos prismas a pedido con las CARAS LOKON
N°70 / Conozcamos las pirdmides con los CUERPOS GEOMETRICOS
N°71 / Formemos pirdmides con las CARAS LOKON

« Dibujar cuerpos geométricos desde diversos puntos de vista.
AcTivipapes N°68 / Formemos prismas con las CARAS LOKON
N°70 / Conozcamos las pirdmides con l0s CUERPOS GEOMETRICOS

Figuras geométricas

« Establecer relaciones entre lados de un poligono: igual medida, paralelismo y
perpendicularidad.
activipapes N°72 / Formemos triangulos y cuadrados
N°73 / Formemos cuadrilateros
NO74 / Estrellas con las CARAS LOKON, BLOQUES MOSAICO
N°75 / Las banderas con las CARAS LOKON
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RELACION DE LAS ACTIVIDADES PEDAGOGICAS CON MARCO CURRICULAR

OBJETIVOS
FUNDAMENTALES

* Procesar informacion
cuantitativa expresada con
ndmeros de mas de 6
cifras.

* Reconocer la multiplicidad
de formas que puede
asumir un valor
fraccionario.

CONTENIDOS MINIMOS OBLIGATORIOS Y SUS ACTIVIDADES

Extensién de los nimeros naturales a la clase de los millones:

« Leer, escribiry ordenar nimeros.

activipapes N°31 / Formemos enteros con medios y cuartos con las CARAS LOKON
N°32 / Formemos enteros con medios y tercios con las CARAS LOKON

» Descomponer en forma aditiva.

activipapes N°31 / Formemos enteros con medios y cuartos con las CARAS LOKON
N°32 / Formemos enteros con medios y tercios con las CARAS LOKON

Fracciones en situaciones correspondientes a diversos significados (particion,
reparto, medida, ...)

e Lecturay escritura.

activipapes N°31 / Formemos enteros con medios y cuartos con las CARAS LOKON
N°32 / Formemos enteros con medios y tercios con las CARAS LOKON
N°33 / Repartamos un rectangulo (1) con el GRAN TANGRAMA
N°34 / Repartamos un rectangulo (Il) con el GRAN TANGRAMA
N°35 / Trabajemos con fracciones con el GRAN TANGRAMA
N°36 / Formemos un entero con los 110 cusos

« Comparary establecer equivalencias.

activipapes N°31 / Formemos enteros con medios y cuartos con las CARAS LOKON
N°32 / Formemos enteros con medios y tercios con las CARAS LOKON
N°33 / Repartamos un rectangulo (I) con el GRAN TANGRAMA
N°34 / Repartamos un rectangulo (Il) con el GRAN TANGRAMA
N°35 / Trabajemos con fracciones con el GRAN TANGRAMA
N°36 / Formemos un entero con los 10 cusos

Encontrar familias de fracciones equivalentes:

e Con material concreto.

acTivipapes N°34 / Repartamos un rectangulo (I1) con el GRAN TANGRAMA
N°35 / Trabajemos con fracciones con el GRAN TANGRAMA
N°36 / Formemos un entero con los 10 cusos

» Amplificando y simplificando.

acTivipapes N°34 / Repartamos un rectangulo (I1) con el GRAN TANGRAMA
N°35 / Trabajemos con fracciones con el GRAN TANGRAMA
N°36 / Formemos un entero con los 10 cusos




OBJETIVOS CONTENIDOS MINIMOS OBLIGATORIOS Y SUS ACTIVIDADES
FUNDAMENTALES

« Distinguir elementos de un
cuerpo geométrico y
establecer
correspondencias entre un
Ccuerpo'y su
representacion plana.

 Reconocer elementos en
una figura geomeétrica,
describir y analizar los
cambios en ella al variar la
medida de sus angulos
internos.

Cuerpos geométricos (cubos, prismas, piramides)
e Armar cuerpos a partir de caras.
activipap  N°76 / Redes con las CARAS LOKON

 Construir redes para armar cubos.
activipap  N°76 / Redes con las CARAS LOKON

« |dentificar y contar el nimero de caras, aristas y vértices de un cuerpo y describir

sus caras y aristas.
activioap  NO76 / Redes con las CARAS LOKON

Figuras geométricas

« Diferenciar cuadrado, rombo, rectangulo y romboide.

acTivipapes N°77 / Cuadrado y romboide con el GRAN TANGRAMA
N°78 / Cuadrado y rombo con el GRAN TANGRAMA
N°79 / Rombos y rectangulos con las CARAS LOKON
N°80 / ¢ Rectangulos o romboides? con las CARAS LOKON

« |dentificar lados, vértices y angulos en figuras poligonales.

activipapes N°77 / Cuadrado y romboide con el GRAN TANGRAMA
N°78 / Cuadrado y rombo con el GRAN TANGRAMA
N°79 / Rombos y rectangulos con las CARAS LOKON
N°80 / ¢ Rectangulos o romboides? con las CARAS LOKON

« Distinguir tipos de angulo con referencia al angulo recto.

acTivipapes NO77 / Cuadrado y romboide con el GRAN TANGRAMA
N°78 / Cuadrado y rombo con el GRAN TANGRAMA
N°79 / Rombos y rectangulos con las CARAS LOKON
N°80 / ¢ Rectangulos o romboides? con las CARAS LOKON
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2 o® Bl

Ha quedado demosirado en diversas investigaciones que el uso
de material didactico Bene una incidencia positiva en &l
rendimiento escolar, especialments en los sactores mas pobres
de la poblacidn.

El valor de los materiales didacticos radica en que su utilizacidn
proporciona diversas instancias: por un lado, posibilita un
acercamiento concreto -a través de una realidad tangible y
simplificada- a los conocimientos de caracter abstracto; por otro,
facilita a los alumnos la exteriorizacidn de su pensamiento;
ademas, el profesor, al ver a los nifos manipular &l material,
puede seguir el curso de su pensamiento.

Por otro lado, el material didactico al ser utilizado en forma grupal,
promueve el desarrolle de objetivos transversales de formacion
tica, cracimianto y aulo-afirmacion personal,
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